Espías con Máscaras Volumen Il: La Última Mente 
Criminal 


Capítulo 1 


INTRODUCCION 

The Phantom of the Opera (OPENING) 

The Real Folk Blues-Cowboy Bebop (Ending) 

The Wild Wild West - theme song - TV Series Music = part 2 (Momentos 
Cotidianos) 

Saint Seiya Soundtrack: Pegasus Meteor Fist (Momentos de Batalla) 

La liga del dragon 05 (Momentos Epicos) 

Sacrifice Saint Seiya (Momento triste) 

Wild Wild West Theme (Despúes de la Batalla) 


PRIMERA PARTE: ¿Quién es Mente Maestra?; 


1. La Noche del Ejercito de Criminales (Villanos: Mente Maestra, Alejandro 
del Valle, Billy el Tiburón, Prometeo, Asesino de las Pistas, Saurón): 
Knight Mask y Knight Scarlett llegan al pueblo de Justice Nevada por 
petición del Sheriff local que acusa al pueblo de estar controlado por 
famosos criminales internacionales. 


2. La Noche del Terror Helado (Villanos: Freezman, Robert Jameson, 
Mente Maestra y los Ejecutores): La Dama de la Luna, la nueva vigilante 
de Mitter City se enfrenta a su primer villano Freezman (Jack Frost) que 
busca vengarse de Robert Jameson por robar sus ideas y apoderarse de 
su compañía. Al mismo tiempo deberá hacerle frente a los Ejecutores 
enviados por Mente Maestra a eliminarla. 


3. La Noche del Circo de la Muerte (Villano: Simión): Knight Mask regresa 
a Justice siguiendo la pista de un contrabando pero termina siendo 
atacado por flechas y arrojado a los cocodrilos. 


4. La Noche de la Muerte Súbita (Villano: Evan Drax): El Detective Mark 
Tracy, la oficial Katerine Holmes y el novato Pinto son acusados y 
suspendidos de entorpecer una operación policial. Desesperada por limpiar 
su nombre, Holmes sigue unas pistas que la conducirán a los criminales 
detrás de este incidente. 


SEGUNDA PARTE: VENGANZAS MORTALES; 


5. La Noche de las Calaveras (Villano: Dark Skull, los Hermanos Soryu y 
Hiryu, Alejandro del Valle, Billy el Tiburón, Evan Drax, Mamá Grande, 


Mente Maestra, Alice Owl): Haciéndose pasar por criminales, Knight Mask 
y sus amigos se infiltran en una subasta orquestada por el mercader de 
las armas Dark Skull. 


6. La Noche del Camaleón (Villano: Camaleón): Knight Mask, Knight 
Scarlet y el Comandante Klaw son atrapados por el Camaleón un viejo 
enemigo con poderes metamórficos quien regresa luego de 10 años en 
busca de venganza. 


7. La Noche del Acosador(Villano: Barón Samedi, Robert Jameson, Alice 
Owl, Alejandro del Valle, Billy el Tiburón y Evan Drax): Luego de Frustrar 
un aparente robo a la galería de pinturas Durant del museo de arte Knight 
Mask es perseguido por ese mismo ladrón el Barón Samedi un misterioso 
hechicero experto en magia negra y vudú. 


8. La Noche de la Máquina Infernal (Villano: Simión, Alejandro del Valle, 
Barón Samedi, Billy el Tiburón y Evan Drax): Knight Mask y Knight 
Scarlett ayudan a evacuar Aurora antes de que sea destruida. Más Tarde 
Simión amenaza con volatilizar Santa Fe si no le pagan 1 millón de 
dólares. 


TERCERA PARTE: EL ALIMENTO DE LOS DIOSES; 


9. La Noche del Arenero (Villano: Arenero): Tres agentes de D.I.E.F. 
Desaparecen misteriosamente. Mientras tanto, aparecen tres nuevos 
villanos Knight Mask y Knight Scarlett investigan el caso, lo que los lleva a 
descubrir que todo era un plan de “El Arenero”. 


10. La Noche de la Muerte Enmascarada (Villano: Simión): Knight Mask 
llega al pueblo de Remesa en Arizona donde recibe una nota de Knight 
Scarlett proveniente de la barbería del pueblo. Mientras espera, es 
anestesiado por la diabólica asistente de Simión. Al despertar termina 
atrapado en un pueblo fantasma habitado por asesinos con máscaras. 


11. La Noche de la Gran Explosión (Villano: Hansel 8, Gretel): Hansel 
Thomas se encuentra a un paso de curarse completamente. Lo último que 
debe hacer es someterse a una sesión hipnótica que acabará con “Gretel” 
para siempre pagada por Abdul Hassan. Pero al momento de proceder con 
la misma unos delincuentes entran y lo secuestran. 


12. La Noche de las Arañas (Villano: Profesor Dogstein): El Maléfico 
Profesor Dogstein mantiene como rehenes a los científicos y militares de 


la Isla de San Esteban por lo tanto los agentes de D.I.E.F. Deberán ir a su 
auxilio. 


II ESPECIAL LAS CRONICAS DE SAKURA HIROSHI: EL EFECTO RESORTE; 


13. La Noche del Resorte Asesino (Villano: Mente Maestra): Mente 
Maestra arma un caos en el sistema computacional de Mitter City, 
borrando archivos y expedientes, y luego creando un computador con un 
misterioso programa de realidad virtual que hará llegar a la oficina del 
Comisionado Dayton para atraer a Sakura Hiroshi hacia él. 


Capítulo 2 


PRIMERA PARTE: ¿QUIÉN ES MENTE MAESTRA?; 

CAPITULO I 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DEL EJERCITO DE CRIMINALES 

“Bienvenidos a Justice Nevada la ciudad más pacífica del medio oeste” 
Knight Scarlett: Finalmente llegamos a Justice, y ahora que ha 
terminado el viaje serías tan amable de dejar ese halo de misterio y 
explicarme porqué venimos a este paraje alejado de dios. 

Knight Mask: Recibí una notificación de Maverick de parte del gobernador 
quién aceptó un llamado del Sheriff del pueblo quien acusaba de 
avistamientos de sucesos extraños que no ocurrían antes. 

Knight Scarlett: Como ¿cuáles? 

Knight Mask: Extorsión, asesinatos, tráfico ilegal de mercancías. Incluso 
ha habido oposición por parte de los nativos, pero cuando alguien hace 
una denuncia desaparece y al poco tiempo su cuerpo es encontrado a las 


afueras del pueblo. 


Knight Scarlett: La pregunta es: ¿Quién? y ¿por qué? Está detrás de esto. 
Pero lo más importante, porqué el pueblo está desierto. 


Knight Mask: Es verdad, no he visto ni un solo habitante caminando por 
las calles desde que llegamos. Tienes alguna idea del porque este suceso. 


Alejandro del Valle: Tal vez pueda ayudarlos a resolver ese enigma. 


Knight Mask: Vaya, vaya pero si es nuestro viejo amigo, Alejandro del 
Valle. 


Knight Scarlett: No se supone que había sido deportado a México. 
Alejandro del Valle: El juzgado revisó mi caso, y encontró que no habían 
pruebas suficientes que probaran mi culpabilidad, por lo tanto el proceso 


no continuó y me dejaron en libertad. 


Knight Scarlett: Es obvio que al juez lo compraron. 


Alejandro del Valle: Prefiero el término “tráfico de influencias”. 

Knight Mask: Sea lo que sea que estés planeando, no funcionará. 
Alejandro del Valle: Quién dijo que estaba planeando algo. 

Estaba disfrutando de mi retiro en mi rancho en Texas, cuando fui invitado 
a participar en un proyecto privado en este polvoriento pueblo. 


Knight Mask: Dirás, proyecto clandestino. 


Alejandro del Valle: Y no soy el único invitado, a decir verdad mis nuevos 
amigos que hice aquí, los conocen y están deseosos de volver a verlos. 


Knight Scarlett: Knight Mask, observa. 

Knight Mask: ¿Quién es?. 

Prometeo: Acaso no me recuerdas, Knight Mask no me sorprende después 
de todo estuve encerrado en ese horrible manicomio por meses gracias a 
ti. 


Dark Mask: Tampoco te olvides de mí ya que aún sigues en mi lista negra. 


Knight Mask: Tuyos sí, míos no. 
Billy el Tiburón: No se olviden de nosotros. 
Saurón: Son unos desagradecidos al olvidarse de nosotros. 


Asesino de las Pistas: No me sorprende ya que sólo conozco una cara, 
pero no la otra. 


Knight Scarlett: Que hacemos Knight Mask. 


Knight Mask: Nuestros viejos enemigos se han reunido para darnos una 
fiesta de bienvenida y somos tan groseros que no trajimos un presente. 


Knight Scarlett: Y que sugieres. 


Knight Mask divisa al horizonte y ve escondido tras unas cajas a Maverick 
quién le da una señal para que él y Knight Scarlett se agachen. 


Knight Mask: Agacharnos. 


Knight Scarlett: Que. 


Knight Mask: Ahora. 

Maverick: Arte ninja viento huracanado. 

Un huracán se forma y deja a Alejandro y a los otros pícaros atrapados 
dentro de una poderosa corriente de aire. Dándole a nuestros héroes la 
oportunidad de huir. 

Knight Scarlett: Cada día me sorprendes más con tus técnicas. 
Maverick: Por aquí. 

Knight Scarlett: A dónde vamos. 

Maverick conduce a nuestros héroes a un establo abandonado. 

Knight Mask: Piensas que no nos buscarán en este lugar. 


Maverick: Confía en mí. Arte ninja escudo espejo. 


Y con sus poderes les hace creer a sus perseguidores que el establo es un 
callejón sin salida. 


Alejandro del Valle: Viste algo Dark Mask. 

Dark Mask: Les perdí el rastro. 

Alejandro del Valle: Reagrupémonos y regresemos a la funeraria. 
Dark Mask: Entendido. 


Knight Scarlett: Fivuuuuuuuuu. Creí que nos alcanzarían. Pero que fue lo 
que hiciste para que no buscaran en el establo. 


Knight Mask: Kuji-kiri. 
Knight Scarlett: ¿Que?. 


Knight Mask: Es un ritual de gestos manuales utilizado en el budismo 
esotérico japonés, y también está presente en algunas escuelas de artes 
marciales tradicionales, contándose entre ellas el ninjutsu. Manipulaste la 
energía espiritual de tu cuerpo y la canalizaste a través de tus manos 
para realizar esa técnica y engañar a nuestros perseguidores, o para crear 
ese viento huracanado. 


Maverick: Como lo sabes. 


Knight Mask: Un amigo mío que es japones y murió hace tiempo me 
platicó de ello y tú donde lo aprendiste. Por tu complexión tienes más 
rasgos occidentales que orientales. 

Maverick: Mi madre, era japonesa me enseñó. 

Knight Mask: Era. 

Maverick: Murió hace tiempo. 

Knight Mask: Entiendo. 


Knight Scarlett: Escuché a Alejandro que se reunían en una fuenraria. 


Maverick: La funeraria Thompson 8 Cia. Es la única funeraria del pueblo, 
la utilizan como escondite desde entonces. 


Knight Mask: Tienes idea de lo que están planeando. 


Maverick: Sólo se que alguien los invitó. Uno a uno han llegado a Justice y 
desde entonces los problemas para este pueblo empezaron. 


Knight Mask: Entonces solo tenemos una opción. 

Knight Scarlett: ¿Cual?. 

Knight Mask: Rendirnos, no hay opción. Tenemos pocas municiones y está 
el hecho de que estamos cansados por el largo viaje, además es la forma 
más directa de conocer a quién está detrás de todo esto. 

Knight Scarlett: No estoy de acuerdo, es arriesgado. 

Maverick: Soy de la misma idea. 

Knight Mask: Tranquilícense, piensen que son unas cortas vacaciones. 
Además, no tenemos otra pista que nos de una idea de lo que planean. 
Escúnchenme. Si las cosas se ponen feas uno de ustedes huirá y se 
contactará con la agencia y pedirá refuerzos entendido. 

Knight Scarlett: Entiendo. 

Maverick: Entendido. 


Nuestros héroes se dirijen a la funeraria Thompson 8 Cía. 


Saurón: Oye Test, mira. 


Asesino de las Pistas: Veo que no fue necesario que fueramos por ellos. 
Saurón avísale a Dark Mask, Billy y a Alejandro que ya los tenemos. 


Knight Mask: Una funeraria, “que paradójico” el lugar adecuado para 
nuestros enemigos. 


Saurón: Cierren la boca y caminen. 

Nuestros héroes se sientan en unas sillas frente a un ataúd, junto a 
Prometeo, Saurón, Billy el Tiburón y Alejandro del Valle quién les está 
apuntando con una uzi, por otro lado Dark Mask empieza a tocar el órgano 


Knight Mask: Puedo ver al muerto. 


Alejandro del Valle: No será necesario, Saurón serías tan amable de hacer 
los honores. 


Saurón: Por supuesto, señor del Valle. 
Saurón se acerca al ataúd, y revela que en realidad es una hielera. 


Knight Mask: Supongo que no se le negará a un condenado una botella de 
buen vino. 


Alejandro del Valle: Por supuesto que no, Saurón serías tan amable de 
darle un Chateau Coutet 1855, por favor. 


Saurón: Entendido. 
Knight Mask: Esperen, no se molesten puedo ir personalmente. No se 
preocupen, no estoy armado ya que me quitaron todas mis armas, pueden 


revisarme si quieren, no oculto nada. 


Alejandro del Valle: De acuerdo puedes ir, pero recuerda que esta arma te 
está apuntando. 


Knight Mask: Lo tendré en mente. 
Mientras conversan, Knight Mask le entrega a Knight Scarlett una bomba 
de humo, Knight Mask se dirige al altar donde está el féretro y coge una 


botella de vino y empieza a decir. 


Knight Mask: Como diría el gran Alejandro Dumas: "La comida es la parte 
material de la alimentación y el vino la parte espiritual”. 


Destapa la botella toma un trago y luego patea el ataúd, Knight Scarlett y 
Maverick aprovechan y sin que nadie los esté viendo arrojan la bomba 
creando una cortina de humo que cega a todos aprovechando para 
escapar de la funeraria. Por otro lado Knight Mask patea a Saurón y se 
abalanza sobre los demás villanos. A continuación, Knight Mask trata de 
escapar pero finalmente es rodeado por todos los criminales quienes lo 
someten y a continuación proceden a llevarlo a otra habitación. En esa 
habitación, aparentemente vacía aparece por arte de magia a través de 
una despensa falsa el responsable de reunir a los delincuentes en Justice, 
Mente Maestra. 


Knight Mask: Supongo que el hombre detrás de la máscara de Aristóteles 
es el famoso "Mente Maestra”. 


Mente Maestra: Así que sabes sobre Aristóteles, entonces supongo que 
has oído hablar de esta frase: “El ignorante afirma”. 


Knight Mask: "Pero el sabio duda y reflexiona”. 

Mente Maestra: Te crees muy listo eh. 

Knight Mask: No lo creo, lo soy. 

Mente Maestra: Peleando otra vez. 

Alejandro del Valle: Lo que ocurre señor, es que tenemos una visita. 
Mente Maestra: Parece que usted ha causado considerables daños. 
Knight Mask: Lo siento, es que soy muy inquieto. 


Mente Maestra: Se quién es usted, Knight Mask de la División 
de Inteligencia, Estrategia y Fuerza, también conocida como D.I.E.F. 


Knight Mask: Debo suponer que usted fue quien ideó toda esta 
estratagema. 


Mente Maestra: Supone bien. 
Knight Mask: Y debo suponer que usted es mi verdugo. 


Mente Maestra: Supone mal. A decir verdad ya escogí a los encargados de 
tu funeral y los tienes ante tí. 


Knight Mask: Me encanta verlos reunidos es enserio y me agrada el lugar, 
es adecuado e inocente para que se lleve a cabo la conferencia de la 


cumbre del crimen mundial: Justice Nevada. 


Mente Maestra: Y aprovechando que la ley es deficiente en este pueblo 
nos hemos tomado la libertad de. 


Knight Mask: Convertirla en una nueva Sodoma y Gomorra. 


Mente Maestra: Quería decir nuestro pequeño paraíso, pero si usted lo 
prefiere así; está bien. Además, se me olvidó mencionar que soy el 
presidente de esta junta e invoqué esta conferencia para consolidar un 
negocio que siempre por una u otra razón se ha mantenido al margen, 
tiene idea a que me refiero. 


Knight Mask: Por supuesto. Se refiere a el crimen. 


Mente Maestra: Permítame explicar mi visión por medio de esta 
presentación, los puntos rojos que observa en este mapa representan una 
organización criminal y hay miles de ellas en todo el mundo. Cada uno 
separado del otro, haciéndolos presa de las siempre bien organizadas 
fuerzas de la ley. Ahora observe este otro mapa, así es como deberían ser 
las cosas y que serán, seis organizaciones criminales, cada una 
organizando y dirigiendo el crimen en su propia región y cada una 
combinándose y de esa forma crear un cartel supercriminal en el mundo 
entero. Los reuní a todos ustedes ya que asumirán el mando de cada 
cartel regional como jefes, yo organicé el plan e hice acuerdos para 
reunirlos a todos ustedes y discutir detalles y ver que nuestra reunión no 
tenga fallas y sea un éxito llevándola a la práctica en el contexto real. 


Knight Mask: Pero el plan se iría abajo y todo empezó cuándo el sheriff 
habló y se vio obligado a deshacerse de él y de todos aquellos que 
estorbaban en sus planes. 


Mente Maestra: Una manzana podrida daña todo un huerto, es un hecho 
científico que se puede aplicar en estas circunstancias. 


Knight Mask: Tengo una pregunta, fue casualidad que el gobierno se 
percatara de su plan o simplemente se le salió de control. 


Mente Maestra: El sabio no dice todo lo que piensa, pero siempre piensa 
lo que dice. 


Knight Mask: Eso responde a mi pregunta. 
Mente Maestra: Perdóneme Knight Mask, pero necesitaba el testimonio de 


un agente federal para que le advirtiera al gobierno que no es bueno jugar 
con fuego o saldrá quemado. 


Knight Mask: Y porqué está seguro que el gobierno no aplastará su 
pequeño proyecto de ciencias sociales. 


Mente Maestra: Porque usted se encargará de darles el mensaje, pero 
dentro de un ataúd. Dark Mask, Prometeo, tendrán la oportunidad de 
vengarse del hombre que les arruinó la vida llévenselo a la hielera, 
pero no maltraten su cuerpo demasiado todavía lo necesitamos para 
informar a Mitter City que no es bueno desafiar a los pequeños 
comerciantes. 

Dark Mask: A la orden señor, vamos Prometeo. 

Prometeo: De acuerdo Dark Mask. 


Y proceden a llevárselo a la hielera donde planean torturarlo primero y 
matarlo después. 


Dark Mask: Al fin tendré el placer de verte sufrir. 
Prometeo: Y te remataremos. 
Dark Mask: Remataremos. 


Knight Scarlett y Maverick se acerca sigilosamente, y llevan consigo una 
bomba de humo. 


Prometeo: Bueno creo que ha llegado mi turno te freiré a la brasas. 
Dark Mask: Un momento, Prometeo. 
Prometeo: Que quieres. 


Dark Mask: Lo haré sufrir primero, después de todo es lo que merece este 
maldito. 


Prometeo: Lo siento, pero es mi turno ya que por su culpa estuve una 
buena temporada encerrado en Ravenwood y perdí mi posición como el 
mejor asesino. 


Dark Mask: ¿El mejor asesino? estás equivocado, yo soy el mejor asesino, 
el asesino de asesinos Dark Mask y por lo tanto es mi derecho natural 
deshacerme de esta amenaza para nuestro jefe. 


Prometeo: Lo siento pero fui entrenado por El Cardenal y ser parte de sus 
Acólitos y por mi orgullo no permitiré que un infeliz como tú arruine esta 
oportunidad. 


Dark Mask: Te sugiero que no me hagas enojar Prometeo no conoces mi 
cara cuando estoy de mal humor. 


Y comienzan a pelear, oportunidad que aprovecha Knight Mask para 
desatarse y procede a atacar a ambos villanos. Luego aparecen Knight 
Scarlett y Maverick quienes entran en la hielera, luego proceden a lanzar 
la bomba de humo y junto con Knight Mask derrotan a los dos villanos. 


Knight Mask: Debemos detenerlos, escuche su plan quieren crear un 
cartel que controle el crimen a nivel global. 


Maverick: Pero ¿Cómo?. 


Knight Mask: Tengo una idea, pero necesito que ustedes dos me ayuden a 
atraer la atención de los socios de Mente Maestra. 


Alejandro del Valle: No es necesario, porque ya tienen mi atención. 


Alejandro del Valle comienza a dispararles por toda la hielera. 

Knight Mask, Knight Scarlett y Maverick se separan y se esconden tras 
paredes de hielo, mientras Alejandro los acecha con su pistola. Entonces 
Knight Mask aprovecha y se abalanza sobre del Valle y empiezan a 
forcejear. En eso Knight Scarlett y Maverick le arrojan una pila de bloques 
de hielo aplastándolo y dejándolo fuera de combate. Knight Mask, Knight 
Scarlett y Maverick aprovechan y escapan de la hielera, pero son recibidos 
a balazos por Billy el Tiburón y el Asesino de las Pistas y su bastón de 
interrogación lanza rayos. 


Billy el Tiburón: Les sugiero que salgan o los llenaré de balas y si yo no 
los liquido mi socio lo hará. 


Asesino de las Pistas: Un acertijo, alumbra sin ser sol, ni estrella y 
relincha más duro que un caballo y una yegua. Respuesta el rayo. 


El Asesino de las Pistas dispara un rayo desde su bastón directamente al 
trío de enmascarados, pero ellos lo evaden a tiempo. 


Knight Scarlett: Debemos separarnos e ir por rutas diferentes para llegar 
Knight Mask: De acuerdo, hay que dividirnos, Knight Scarlett a la 
izquierda, Maverick tu a la derecha, yo trataré de llamar su atención 
entendido. 


Knight Scarlett: Entendido. 


Maverick: Entendido. 


Knight Mask consigue que Billy y Test lo ataquen, y que gasten sus 
municiones para luego Knight Scarlett y Maverick sorprenderlos y 
derrotarlos con sus habilidades físicas. Pero inmediatamente Knight Mask 
es atacado por Saurón quien lo ataca por sorpresa e intenta derrotarlo. 


Saurón: Hola Knight Mask, espero que no te hayas olvidado de tu viejo 
amigo Saurón, después de lisiarte te haré la huracanrana. 


Knight Mask: Entonces me encargaré de hacerte la Yegua voladora. 
Knight Mask lo sujeta por el cuello y lanza al suelo para luego 

dejarlo fuera de combate de un codazo directo al pecho. Luego se dirige a 
la funeraria donde Mente Maestra se encuentra oculto. 


Mente Maestra: Bienvenido a la funeraria Thompson 8 Cía. Knight Mask. 


Knight Mask: Terminó el juego, Mente Maestra. Todos sus 
asociados fueron derrotados solo queda usted. 


Mente Maestra: No debí subestimarlo, sin embargo, como dicen: el sabio 
no dice todo lo que piensa, pero siempre piensa todo lo que dice y estoy 
pensando en acribillarte. 


Mente Maestra, encierra a Knight Mask en el recibidor e inmediatamente 
explota acabando aparentemente con su vida. 


Finalmente, dice Mente Maestra: 

-He acabado con el único obstáculo que interfería en mis planes- 
-Eso es lo que tú crees- 

Dice una voz familiar. 

Mente Maestra: No puede ser, Knight Mask. 


Knight Scarlett: Te sugiero que no te muevas o te haré un gran agujero 
que ni tu máscara podrá tapar. 


Mente Maestra: Entiendo me atraparon o yo los atrapé. 


Maverick: Este hombre no es Mente Maestra, es un muñeco equipado con 
un micrófono. 


Knight Mask: Parece que el verdadero Mente Maestra ha escapado. 


De regreso a Mitter City, a la oficina de asuntos peligrosos. 
Knight Mask: Estás seguro que no quieres venir con nosotros escarlata. 


Maverick: Después de la aventura que tuvimos en Justice es necesario 
desahogarnos haciendo un poco de ejercicio. 


Knight Scarlett: En absoluto, ahora lo que deseo en estos momentos es 
descansar y pasar toda la tarde con este Whisky que me recetó el doctor. 


Maverick: Es comprensible, después de todo fue muy duro el viaje de 
vuelta. 


Knight Mask: Seis horas, desde Nevada a Texas es comprensible, aunque 
yo quería invitarte a salir, pero bueno. 


Entonces llaman a la puerta y reciben un correo. 
Knight Scarlett: ¿De quién es?. 


Knight Mask: Es de Klaw y nos quiere en la oficina para una nueva misión. 


Knight Scarlett: ¿Qué? No por dios no. 


FIN 


Capítulo 3 


CAPITULO II 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DEL TERROR HELADO 


Un par de ladrones asaltan una joyería, e intentan huir. Pero no 
sospechan que alguien los sigue de cerca. 


Danny Dover: Es un gran golpe, no lo crees Richard. 


Richard Horn: Si y con este botín, Mente Maestra nos dará una jugosa 
recompensa. 


-No lo creo amigos- 


Dice la misteriosa voz, y al poco tiempo nuestro par de ladrones se elevan 
por los aires. 


Danny Dover: Pero qué demonios es esto. 

Richard Horn: Pero quién es esa niña. 

-No soy una niña, soy la Dama de la Luna- 

Más adelante la policía los encuentra colgados y maniatados sobre un 
poste de luz, tras de ellos la misteriosa niña se esconde mientras observa 
a las autoridades llevándose a los ladrones, pero a su vez, la niña es 
observada por un hombre misterioso a bordo de una limusina. 
Checkmate: Si señor, blanco confirmado cuál es mi siguiente tarea. 
Mente Maestra: Contacta a los Ejecutores. 

Al día siguiente en las oficinas de D.I.E.F. 

Comandante Klaw: Esto lo captó las cámaras de seguridad anoche. Como 
podrán darse cuenta, nuestra nueva vigilante no es común y corriente. 
Bueno y que opinan. 

Knight Scarlett: Convocaste a esta reunión solo para ver a esa mocosa 
que utilizó sus poderes para detener a un par de vulgares ladrones es 
enserio, seis horas, recorrimos tres estados, para traer a un puñado de 


criminales que se unieron a un lunático con máscara que quería crear una 
poderosa red para controlar el crimen mundial y solicitas nuestra 


presencia para esto no lo puedo creer. 
Maverick: Esa chica, acaso es una: “mutagens”. 


Knight Sword: No, observando con detalle el video puedo decir que sus 
poderes son de origen místico. 


Sakura: Sugieres que son mágicos 

Knight Sword: No, te equivocas: La mística es la búsqueda, por medio de 
la oración contemplativa y la vida monástica, de alcanzar la unión con 
Dios, mientras que la magia es la creencia que por medio de ciertos 
rituales se pueden influir en la vida de las personas y en la naturaleza. Por 
ejemplo, mis talismanes se alimentan de mi energía espiritual que emano 
mediante una serie de oraciones que mi orden me enseñó y que están 
basadas en mis creencias. “Hmmm, ese artefacto de dónde lo sacó”. 
Maverick: ¿Artefacto, de qué estás hablando? 

Knight Sword: No, no es nada de lo que debas preocuparte. 


Knight Mask: Quieres decir que esa muchacha pertenece a alguna clase 
de orden religiosa. 


Knight Scarlett: Oigan, acaso me están ignorando, les estoy diciendo que 
es una pérdida de tiempo. 


Comandante Klaw: Silencio Escarlata, no te he dado permiso de hablar, 
Knight Sword prosigue. 


Knight Sword: Comandante, sería tan amable de prestarme la grabación, 
necesito estudiarla a fondo. 


Comandante Klaw: Puedes llevártela, en cuanto al resto, quiero que 
investiguen a esta misteriosa muchacha, quién es, de donde obtuvo sus 
poderes y porqué actúa por su cuenta, y sin importar la respuesta que me 
de me la traen ante mi presencia. 

-Entendido- 

Dicen Knight Mask, Sakura y Maverick al unísono. 


-Alto ahí hijo- 


Le dice Klaw a Knight Scarlett, quiero hablar contigo. 


Sakura: Te atraparon. 

Knight Mask: Tranquilo, creo que es “uno de sus días”, pero no te 
preocupes, solo preocúpate cuando se porte amable ahí si deberías 
ponerte a rezar. 


Sakura: Y no te preocupes por tu compañero, lo cuidaré muy bien no 
estará solo. 


Maverick: Y no te preocupes por ellos, me encargaré de vigilarlos a 
ambos. 


Sakura: Gracioso. 
Al otro lado de la ciudad, en la Corporación Jameson. 
Robert Jameson: Quién es usted. 


Checkmate: Señor Jameson, usted no me conoce pero mi jefe sí, y sabe 
quién es y quiere ofrecerle un trato que le dejará jugosas ganancias. 


Robert Jameson: Que clase de trato. 
Checkmate: Como sabrá los agentes de D.I.E.F. interfirieron en un 
negocio orquestado por mi jefe hace poco, debo suponer que también le 


ocasionaron problemas. 


Robert Jameson: Si tuve un encuentro desagradable con ellos también. 
Pero que tiene que ver con todo esto. 


Checkmate: Lo que mi jefe le propone es crear un ejército de 
supermercenarios que los distraigan y no interfieran en nuestros 
verdaderos negocios. 

Robert Jameson: "Verdaderos Negocios”. 


Jack Frost: Abra la puerta Jameson, se que está ahí. 


Robert Jameson: Venga más tarde Frost, estoy en una reunión privada 
muy importante. Pero a donde va. 


Checkmate: No podemos vernos juntos, aquí le entrego un expediente 
para que lo estudie, si está interesado en cerrar nuestro negocio llame a 
este número. 


Checkmate se va y Jack Frost entra a la oficina de Jameson de forma 
intempestiva. Y tiene una acalorada discusión que concluye con la 


siguiente frase. 

Jack Frost: Despedido, ¿pero porque?. 

Robert Jameson: Tú sabes porqué Frost, recortes en el presupuesto, 
no podemos seguir costeando gastos en tus experimentos los cuáles no 


han dado ni una sola ganancia a la compañía. 


Jack Frost: Pero es que no ha visto los diseños que he hecho y los 
informes que he escrito. 


Robert Jameson: Por favor, por supuesto que no los he leído, ya que son 
basura, pura fantasía creada por un científico loco, un traje equipado con 
un sistema refrigerante que ha temperaturas bajo cero regenerará las 
células permitiéndole a los ancianos recuperar su juventud. Bobadas. 

Jack Frost: Pero Señor. 

Robert Jameson: Es todo, estas despedido, recoge tus cosas y desocupa el 
laboratorio, encontraré a otro científico que le de mejor uso y pueda 
proporcionarme seguras ganancias e inventos creíbles. 


Frost se aleja y se va resentido al que era su laboratorio. Mientras tanto 
en otro lugar que parece un aeropuerto privado. 


Checkmate: Disculpen los inconvenientes por los que tuvieron que pasar, 
pero debemos tener un bajo perfil o la policía nos descubrirá. 


Martimano: Eso no importa, mientras nos paguen, no importará la 
dificultad. Ahora quisiera conocer al hombre que llaman "Mente Maestra”. 


-Aquí estoy- 
Dice una voz metálica proveniente de un altavoz. 


-Lamento mucho no poderme presentar personalmente, pero como dijo mi 
asistente: no pudeo exponerme o las autoridades me atraparían- 


Martimano: Eres al que llaman "Mente Maestra”. 


Mente Maestra: Así es. Veo que viniste solo en representación de tus 
compañeros. 


Martimano: Digamos, que esperan una orden para actuar. 
Mente Maestra: De acuerdo, iré al grano. Como sabes la razón por la que 


te llamé es porque he tenido dificultades en mi territorio. Al principio no 
creí en los reportes e informes que mis hombres me proporcionaban, así 


que solicité a mi mano derecha Checkmate que confirmara los 
avistamientos por sus propios ojos. 


Checkmate: Creí que los muchachos estaban bromeando, así que me vi 
obligado a ponerme rudo con ellos. 


Mente Maestra: He visto los avistamientos, y debo decir que estoy 
impresionado mas no asustado, es solo un insecto pero necesito un buen 
insecticida por eso solicité sus servicios cree que puede con el trabajo. 
Martimano da un golpe fuerte sobre la mesa donde está la foto de la 
misteriosa niña luego dice: no se preocupe, sus problemas de insectos 
están solucionados. 

Regresando a la agencia D.I.E.F. 

Comandante Klaw: Me sorprende tu comportamiento escarlata, 
normalmente eres tranquilo, pero esta vez te pasaste quisieras explicarme 
que ocurrió. 

Knight Scarlett: No es nada comandante solo que. 

Comandante Klaw: Solo que. A que te refieres expliícamelo. 


Knight Scarlett: Estoy cansado. 


Comandante Klaw: Es lógico, después de todo seis horas en auto cansa a 
cualquiera. 


Knight Scarlett: No es eso. 
Comandante Klaw: Entonces. 


Knight Scarlett: Es cuestión de espíritu, es que a veces pienso si lo que 
hacemos vale la pena. 


Comandante Klaw: Como puedes preguntarte eso, que me dicen de las 
vidas que han salvado, los criminales que han entregado a la justicia. 


Knight Scarlett: Estamos conscientes que hemos ganado una o dos 
batallas, pero la guerra sigue en pie y nunca termina. 


Comandante Klaw: Te noto más preocupado de lo habitual y todo empezó 
cuando les mostré a todos ese video. 


Knight Scarlett: Tampoco es eso, es que se cumplen 50 años de la 


promesa que hice por la muerte de mi amigo. 

Comandante Klaw: Entiendo. 

Knight Scarlett: Pero, cuando la veo me recuerda a mí mismo cuando era 
más joven dando mis primeros pasos como héroe, sé que hice un 
juramento pero. A veces quisiera olvidar el pasado y tener una vida 
normal. 


Comandante Klaw: Se dice que aquellos que olvidan su historia están 
condenados a repetirla. 


Knight Scarlett: También se dice que un fanático es aquel que redobla sus 
esfuerzos cuando pierde de vista sus metas. 


-Tu jefe tiene toda la razón deberías relajarte y disfrutar lo que tienes y 
de lo que vives- 


Dice una misteriosa voz proveniente del fondo de la habitación. 
Comandante: No puede ser, acaso eres tú. 


En los alrededores de la Corporación Jameson, encontramos a 
Knight Mask y Sakura vigilando la zona. 


Sakura: Te tengo. 
Knight Mask: Sakura, eres tú, me asustaste. 
Sakura: No te agradó, creí que. 


Knight Mask: No es eso no te preocupes, es que estoy concentrado y no 
me di cuenta cuando te acercabas. 


Sakura: No es solo eso o estoy equivocada. 

Knight Mask: A que te refieres. 

Sakura: Estas preocupado por tu compañero. 

Knight Mask: Sabes es como si fuera mi hijo, y estoy preocupado por él. 
Sakura: Pero debes darte cuenta que ya creció y debes dejarlo ir. 


Knight Mask: La verdad es que eso lo hice hace tiempo, lo que me 
preocupa es que no está dispuesto a irse sino a vivir a mis expensas. 


Sakura: Tal vez lo que necesite es una madre que se encargue de guiarlo 
que me dices. 


Knight Mask: ¿Que quisiste decir con eso?. 


Sakura: Ya sabes, lo que ibas a hacer ese día no sólo me ibas a quitar el 
arma, también querías darme un beso. 


Maverick: Linda escena, no puedo dejarlos a los dos ni por un segundo. 
Sakura: Oye Maverick, porque no te metes en donde no te llaman. 


Maverick: Te recuerdo que estamos en servicio y no podemos 
tener libertad de distraernos o la presa se nos escapará. 


Knight Mask: No pude sentir su presencia, es bueno. Pero quién eres 
realmente tú Maverick. 


De vuelta en la Corporación Jameson. 

Jack Frost: Así que soy un loco, y que imagino fantasías. Pues no han 
visto siquiera la mitad. En eso aparece un traje de color azul con blanco 
como el que había descrito anteriormente Frost a Jameson. 

Robert Jameson Jr.: Padre, te presento a mi novia. 

-Mi nombre es Keiko Amano- 

Acaso eres la hija del gobernador Amano del estado de California. 


Keiko Amano: Así es. 


Robert Jameson: Hijo eres un hombre afortunado, es muy bella, refinada 
y educada. 


Keiko Amano: Gracias por los halagos. 

Entonces se produce una explosión, que es oída por Knight Mask, Knight 
Scarlett y Sakura en el edificio contiguo y se apresuran a llegar a la 
corporación Jameson. 

Knight Mask: Es la Corporación Jameson vamos a investigar. 


Maverick: Te sigo. 


Sakura: No puedo creer que esto me pase por tercera vez. 


Mientras tanto en la Corporación Jameson aparece un hombre enfundado 
en un traje. 


-Robert Jameson- 

Dice el hombre tras el traje. 

Robert Jameson: ¿Quién eres?. 

-No me digas que te olvidaste pronto de tu amigo Frost- 
Robert Jameson: Eres Frost. 


Pero ya no usaré más ese nombre, de ahora en adelante quisieran que me 
llamaran Freezman. 


Y con su brazo extendido que tiene equipado un cañón dispara una ráfaga 
de hielo que congela la oficina de Jameson, Jameson huye de la oficina y 
se dirige a la entrada del edificio siendo perseguido por Freezman. 
-Jameson te encuentras bien- 

Dice Keiko. 

-No te saldrás con la tuya villano. Por el poder que me otorga el artefacto 
dado por los primigenios, yo Keiko Amano me convierto en el Avatar de 
Chía diosa de la Luna- 

Su cuerpo se rodea de un aura celeste y se transforma en la dama de la 
luna. Freezman dispara con su cañón una ráfaga de hielo provocando que 
la limusina de Jameson se estrelle cerca de una bomba de agua y con su 
cañón congela la puerta sacando a Jameson de su interior. 


Freezman: Crees ser mejor que los demás solo porque eres el dueño, pero 
ahora te enseñaré una lección. 


Entonces el agua que sale de la bomba cambia de dirección y apunta 
a Freezman golpeándolo. 


Freezman: Pero qué demonios. 
Dama de la luna: Eso te mereces y más villano. 
Freezman: Quién eres tú. 


-Puedes llamarme “La Dama de la Luna”- 


Pero son interrumpidos por las sirenas de la policía y todos se ven 
obligados a huir a excepción de Robert Jameson quién es dejado 
semiconsciente en la escena de la batalla. Luego llegan Knight Mask, 
Maverick y Sakura a la escena de la batalla y hablan con las autoridades, 
mientras Knight Mask llena un reporte policiaco Sakura habla con los 
testigos y se acerca a Knight Mask a comentarle lo que escuchó de ellos. 


Sakura: Hablé con los testigos, un hombre enfundado en un traje que 
disparaba rayos de hielo perseguía la limusina de Jameson por la avenida 
hasta que se estrelló con la bomba de agua. Y cuando se disponía a 
acabar con él el agua de la bomba se movió por si sola y atacó al tipo de 
los rayos de hielo, luego apareció una niña de aproximadamente 16 años 
y de acuerdo a los testigos se hacía llamar “La Dama de la Luna”. 

Knight Mask: Nitrógeno líquido, Sakura podrías hacerme un favor. 
Sakura: Por supuesto. 

Knight Mask: Quiero que investigues que compañías en la ciudad trabajan 
con nitrógeno líquido y luego quiero que lo relaciones con 

Robert Jameson. 

Sakura: Entendido lo haré de inmediato, y tú que harás. 


Knight Mask: Regresaré a la agencia con Maverick a continuar la 
investigación. 


Sakura: No sé por qué me atrae tanto, tal vez no tengo esperanza con 
él: ¿o quién sabe probablemente me esté probando?. 


Luego sonríe y parte a la misión que Knight Mask le designó. Sin embargo 
no son los únicos que se encuentran en el lugar del desastre. 


Martimano: Habla Martimano. 

Mente Maestra: Soy Mente Maestra, y bien que te parece la presa. 
Martimano: No habrá problemas, después de todo sus 

poderes sobrenaturales no son nada con nuestro sistema de rastreo de 
energía y nuestras prótesis cibernéticas especiales. 

Martimano cuelga y vuelve a marcar en su celular otro número. 


Hammerhead: Aló. 


Martimano: Eres tu Hammerhead, quiero que reúnas a los muchachos en 


el punto acordado ya que daremos inicio a la ansiada cacería. 

En otro punto de la ciudad nos encontramos en el museo antropológico de 
Mitter City allí en el salón de culturas precolombinas nos encontramos a 
un profesor que probablemente tenga la respuestas a muchos misterios. 
Knight Sword: Profesor Andrés García Mutis. 

-Alguien se dirige a mí- 


Dice el profesor, a continuación Knight Sword se presenta 
intempestivamente frente a él asustando al profesor. 


Andrés García Mutis: Eres tú no me asustes. 


Knight Sword: Disculpe si me presenté de esa manera, pero necesitaba 
hablar con usted ya que es el único que puede resolver mi inquietud. 


Andrés García Mutis: ¿Que clase de inquietud?. 


Knight Sword: Antes quisiera saber si tiene una computadora portátil. De 
vuelta a las oficinas de la agencia DI.E.F. 


Knight Scarlett: Comandante, quién es. 
Comandante Klaw: Cuanto tiempo ha pasado Lampart. 
Knight Scarlett: ¿Lampart? Se refiere a. 


-Estás en lo correcto Knight Scarlett, mi nombre es Adrián Lampart el 
millonario filántropo- 


Adrián Lampart: Y en cuanto a tu pregunta, me parece que 
aproximadamente 10 años. Creí que habías muerto. 


Comandante Klaw: Eso es lo que la Liga de las Naciones quiere hacer 
creer a todo el mundo. Ahora quisiera que me explicaras: “Que estás 
haciendo aquí” no eres de los que acostumbra visitar instalaciones del 
gobierno 


Adrián Lampart: Por eso vine ya que podría decirse que somos: 
“compañeros del deber”. 


Comandante Klaw: A que te refieres. 


Adrián Lampart: Mi tarjeta: Sección H. 
Comandante Klaw: ¿Sección H?, y qué es eso. 


Adrián Lampart: Es una subdivisión especial del ministerio de defensa, por 
lo tanto es patrocinado por el gobierno. Su función es similar a D.I.E.F. 
Con la diferencia de que es totalmente fiel al gobierno. 


Comandante Klaw: O mejor dicho sumisos al gobierno. 
Adrián Lampart: A que te refieres. 


Comandante Klaw: Oh vamos, se lo que pretendes quieres vanag]loriarte 
con tu antigua gloria y por eso te volviste sumiso al gobierno. 


Adrián Lampart: Eso no es cierto. Lo que quiero es paz, progreso y unidad 
y realizar las cosas que no pude lograr durante la segunda y 
tercera guerra mundial. 


Comandante Klaw: Como enaltecer tu ego. Sabes me decepcionas creaste 
una leyenda en torno a tu persona, una leyenda que forja los ideales de 
defender a los oprimidos pero me equivoqué eres igual a todos que nacen 
esclavos mas no libres y sólo experimentan la libertad cuando son amos 
de otros. 


Adrián Lampart: Y tu que no eres mejor que yo. Se que también sientes 
desprecio por el hombre común yo solo quiero hacer el bien y tu 
manipulas a los demás. 


Comandante Klaw: Si es verdad desprecio al hombre común, pero porque 
se abandona a sí mismo y no progresa para salir de la pobreza mental en 
la que vive, pero eso no significa que no quiera ayudarlos. Además hay 

algo que nos diferencia yo vivo el futuro y tu estas atrapado en el pasado. 


Lampart se va ciñendo la ceja y con rostro serio y perturbado afectado por 
las palabras de Klaw, dejando asombrado a Knight Scarlet por 
las verdades dichas a Lampart. 


-Es mi imaginación o el hombre que abandonaba la oficina era 
Adrián Lampart- 


Dice Knight Mask quién junto a Maverick recién llegaba a la agencia. 


Comandante Klaw: No te equivocas Knight Mask, efectivamente el 
millonario filántropo, héroe de la guerra y lacayo del gobierno Adrián 


Lampart. 
Knight Mask: Eso sonó sarcasmo no crees. 


Comandante Klaw: Eso no importa ahora. Cambiando de tema que 
averiguaste de nuestro asaltante a la Limusina de Jameson. 


Knight Mask: Lo único que hemos averiguado por el momento es que 
nuestro amigo usa nitrógeno líquido para su lanza rayos, le encargué a 
Sakura que investigara el resto. 


Comandante Klaw: Entiendo, también recibí información de la central. Te 
acuerdas de nuestro viejo amigo Martimano. 


Knight Scarlett: ¿Quién es Martimano?. 

Knight Mask: Es verdad que no has tenido la oportunidad de conocerlo, es 
un mercenario, un pirata moderno que vende sus servicios al mejor postor 
por dinero. El primer prototipo de héroe creado por el gobierno y que 
terminó siendo un fiasco ya que todos sus integrantes traicionaron a la 
Liga de Naciones. 

Comandante Klaw: Está en Mitter City. 


Knight Mask: Qué. 


Comandante Klaw: Mis espías lo vieron bajando del aeropuerto, pero le 
perdieron la pista. 


Maverick: Tiene idea de porqué vino. 
Comandante Klaw: Todo parece indicar que contactó a Mente Maestra. 
Knight Mask: ¿Porqué y para qué?. 


Comandante Klaw: No lo sé, pero si el jefe del crimen está involucrado, 
nada bueno puede resultar de esto. 


De vuelta a la Corporación Jameson. 


Robert Jameson: Para compensar el predicamento que se presentó esta 
mañana, he tomado la decisión de invitarlos a cenar que les parece. 


Robert Jameson: Es enserio Papá. 


Robert Jameson: Claro hijo. 


Keiko Amano: Es un gran honor y será un placer aceptar esta invitación. 
Los tres abandonan las instalaciones a bordo de otra Limusina, sin 
sospechar que están siendo vigilados por Freezman. Entre tanto Knight 
Mask, Knight Scarlett y Maverick reciben una llamada desde las oficinas 
de la agencia. 


Sakura: Knight Mask soy Sakura y tengo información que te puede ayudar 
en la investigación. 


Knight Mask: Dime. 

Sakura: De acuerdo a mi investigación hay cinco compañías que producen 
nitrógeno líquido y adivina una de esas compañías es la Corporación 
Jameson. 

Knight Mask: Eso quiere decir, que el asaltante es un empleado de esa 
compañía y que tiene algo en contra de Jameson. Averiguaste la persona 
dentro de la compañía que trabajaba con esa sustancia. 

Sakura: Si su nombre es Jack Frost. 


Terminada la cena en un lujoso restaurante en la avenida principal. 
Robert Jameson, su hijo Robert Jameson Jr. Y Keiko Amano abordan la 
Limusina pero esta es atacada por Freezman quien lanza una ráfaga 
congelante sobre la Limusina. 

Freezman: Jameson, soy tu viejo amigo Frost. 

Robert Jameson: Que quieres demente. 

Freezman: Venganza. 

-Alto, deja empaz a mi Papá- 

Dice Jameson Jr a Freezman. 

-Detente cariño- 

Le advierte Keiko a su novio. 

Robert Jameson Jr: No sé lo que mi padre te hizo y no me importa. Tus 


acciones hablan por ti, no quieres retribución solo sangre. Y eso es lo que 
quieres tómame a mí. 


Freezman: De acuerdo. 

Keiko Amano: No. 

Freezman: Apartate mujer. 

Robert Jameson Jr.: Keiko. 

Keiko: Excelente es mi oportunidad. 


Freezman: Bien, no sólo tomaré la vida del hombre que me arruinó 
también la de su hijo. 


-No lo harás- 
Dice Keiko transformada en la Dama de la Luna. 


Freezman: Otra vez tú, veo que tendré que deshacerme de ti antes que 
de ellos. 


La Dama de la Luna: Inténtalo amigo. 


Sin embargo desde las sombras ambos son vigilados por Martimano y sus 
ejecutores. 


Hammerhead: Quién es ese sujeto. 

Martimano: Eso no importa, es nuestra oportunidad para atraparla. 

Los Ejecutores (Martimano, Hammerhead, Cycroc, Cangrejo, Mandíbulas, 
Jigsaw, Drillman y Cybull). Se abalanzan sobre ella y la atrapan al tiempo 
que Freezman continúa su venganza. 

Freezman: Es mi oportunidad. 


La Dama de la Luna: Quienes son ustedes déjenme ir. 


Martimano: Lo siento señorita, pero nos contrataron para atraparla y ya 
no la dejaremos ir. Cybull sujétala bien. 


No me subestimen sólo porque soy mujer dice La Dama de la Luna quién 
con sus poderes invoca una masa de agua que golpea a Cybull. Y a los 
demás ejecutores. 


La Dama de la Luna: Me temo que atacaron al blanco equivocado amigos 
no sabían que el agua y las máquinas no se mezclan. 


En ese momento Cycroc dispara un cable que electrocuta y deja 
semiconsciente a La Dama de la Luna. 


Martimano: Es verdad que nuestras prótesis funcionan con electricidad, no 
creas que los científicos que las crearon no estaban conscientes de 
ello. Por lo que las diseñaron con una cubierta de plástico. 


Cycroc le da un segundo ataque que la deja noqueada. Y aprovechan para 
llevársela. 


Martimano: Checkmate dígale a su jefe que el paquete está listo para 
llevarse y que tenga listo nuestro cheque. 


Checkmate: Lo tendrá, siempre y cuando lleven a esa niña a nuestra 
guarida. 


Pero en ese preciso momento son atacados por Knight Mask, Maverick 
y Knight Scarlett. 


Martimano: Vaya, vaya pero si es mi viejo amigo Knight Mask esta es la 
oportunidad perfecta para deshacerme de dos pájaros con una sola 
pedrada. 

Knight Scarlett: Oye te encuentras. bien. 

La Dama de la Luna: Quítate de encima. 


Knight Scarlett: Así es como me agradeces luego de que te rescaté. 


Maverick: Les sugiero que dejen la discusión para después. Sakura llega al 
campo de batalla. 


Sakura: Escarlata ayuda a Knight Mask yo me encargaré de la pequeña. 


La Dama de la Luna: Puedo valerme por mi misma y no soy una niña 
tengo 16 años. 


Sakura: Oh vaya, pues discúlpeme bella mujer. Quisiera llevarla a un 
lugar seguro para tratar su herida. 


La Dama de la Luna: No es necesario puedo recuperarme yo sola además, 
tengo que detener a ese villano del hielo. 


Sakura: Escúchame amiga hagamos un trato, yo te ayudo y a cambio tu 
me dejas ayudarte. Knight Mask nosotros iremos en persecución de Frost 
ustedes encárguense de los ejecutores. 


Knight Mask: De acuerdo. 


Martimano: Tres contra ocho, no has pensado que las cuentas 
probablemente no te cuadran. 


Knight Mask: Créeme es mejor la calidad que la cantidad. 


La Dama de la Luna lleva volando a Sakura al lugar donde se encuentra 
Frezzman, Jameson y su hijo. 


Freezman: Finalmente los tengo. 
-Pero nosotras te tenemos a tí- 
Y las dos le dan un fuerte golpe a Freezman que lo estrella en la pared. 


Freezman: Veo que no escarmientas y además trajiste otra bala para el 
cañón. 

Sakura: Oye, nunca subestimes el poder femenino. 

Por otro lado Knight Mask, Knight Scarlett y Maverick, consiguen derrotar 
a los Ejecutores. Sin embargo, Cycroc con dificultad se levanta e intenta 
apuntarle a los enmáscarados con su rifle lanza rayos. Hasta que es 
atacado por Knight Sword. 


Martimano: Debo llamar a Mente Maestra. 


Knight Mask: Lo siento pero su llamada ha sido suspendida por falta de 
pago. 


Y Knight Mask derriba a Martimano de un solo golpe. 
Knight Sword: Veo que llegué a tiempo. 

Knight Mask: Llegas tarde. 

Knight Scarlett: Porqué demoraste tanto. 


Knight Sword: Es una larga historia, se las cuento mientras buscamos 
a Sakura. 


Sakura y La Dama de la Luna consiguen con mucha dificultad vencer 
a Freezman destruyendo su tanque de nitrógeno líquido provocando una 
implosión que deja a Frost atrapado dentro de un bloque de hielo. 


Knight Mask: Sakura estás bien. 

Sakura: Por supuesto soy difícil de matar. 

Dice Sakura riendo y guiñando el ojo. 

Knight Scarlett: A propósito en donde está La Dama de la Luna. 
Entonces aparece Keiko de la nada y se abraza con su novio Robert y su 
padre, los tres agradecen a los enmáscarados por su ayuda, luego piden 


un taxi y se van. 


Por otro lado Checkmate quién está oculto en los alrededores avisa a su 
jefe el fiasco provocado por los ejecutores. 


Checkmate: Parece que los ejecutores, no resolvieron su problema de 
plagas señor. 


Mente Maestra: No importa a decir verdad me fueron de utilidad ya que 
eran solo mensajeros y el mensaje fue entregado. 


Entonces aparece Mente Maestra frente a un televisor viendo una 
grabación de Martimano diciendo varias veces: “debo llamar a Mente 
Maestra”. 

De vuelta a la agencia. 

Comandante Klaw: Buen trabajo, todos los implicados fueron capturados y 
pasarán una buena temporada en Black Hills. Sin embargo no estoy del 
todo satisfecho ya que ustedes no atraparon a La Dama de la Luna, por lo 
tanto les reduciré la paga y trabajarán horas extra entendido. 
-Queeeeccecccccccccccccccs- 

Dicen todos al unísono y luego se retiran muy disgustados. 

Knight Scarlett: Comandante quisiera hablar con usted. 


Comandante Klaw: Que deseas hijo. 


Knight Scarlett: Sería posible hablar con usted verá las palabras que le 
dijo a Lampart, me conmovió. 


Con una sonrisa fraternal el Comandante Klaw acepta y los dos se dirigen 
a la oficina a platicar. Por otro lado en la oficina de asuntos peligrosos 
Knight Sword habla con Knight Mask acerca de lo que descubrió respeto a 


La Dama de la Luna. 


Knight Mask: Lo que se encuentra sobre el brazalete, en su muñeca y 
parece un pájaro es un artefacto perteneciente a la cultura Quimbaya. 


Knight Mask: Quimbaya, ya había oído de ellos cuando vivía en Colombia 
fue una civilización que existió hasta que fueron exterminados por los 
españoles. 


Knight Sword: De estos artefactos existen siete y todos tienen forma de 
pájaro, se dice que quién posea esos pájaros adquiere el poder de los: 
"Primigenios”. 

Knight Mask: ¿Primigenios? y que son. 

Knight Sword: Puedes referirte a ellos como los: "Primeros Dioses", al ser 
primeros seres vivos que habitaron el Planeta Tierra. Se dice que los 
humanos descienden de ellos. 


Knight Mask: Si es tan poderoso como dices, no me imagino los poderes 
que le concede a esa chica. 


La Dama de la Luna entra a una mansión y se dirige a la oficina de su 
dueño. Se trata de Adrián Lampart el Director de la Sección H con quién la 
misteriosa chica se entrevista: 

Adrián Lampart: Y bién como te fue en tu primera misión. 

La Dama de la Luna: Excelente señor, los poderes que esta joya me 
proporciona son impresionantes. Con esto puedo decir que soy una 
heroína pero: Cómo supo que habría problemas. 


Adrían Lampart: No lo sabía, hay que esperar lo inesperado es el lema que 
te enseñé no es así. 


La Dama de la Luna: Si señor como lo pude olvidar. No sucederá de 
nuevo. 


Adrían Lampart: Todos los que trabajan para mí espero su absoluta 
lealtad incluyéndote no me desilusiones. 


La Dama de la Luna: No señor, estoy comprometida con la Sección H. 
Adrían Lampart: Eso incluye la relación con tu novio. 


La Dama de la Luna: Por esa pequeñez no se preocupe, solo lo utilizo para 
enterarme de lo que ocurre en esta ciudad. Mi lealtad hacia a tí es 


absoluta. 


FIN 


Capítulo 4 


CAPITULO III 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DEL CIRCO DE LA MUERTE 

Un grupo de ladrones enmascarados escalan la pared de la casa de 
moneda y uno de ellos arroja un cilindro al suelo y libera una gran 
cantidad de gas somnifero que deja inconscientes a todos los empleados 
que estaban trabajando en el cuarto de impresión, los ladrones se llevan 
todas las placas y a continuación uno de ellos deja una bomba que vuela 
en mil pedazos la habitación. Una semana después, Knight Mask 
disfrazado y usando el nombre de Cornelius Van Dick llega al pueblo de 
Justice en Nevada para investigar un posible caso de falsificación. Y su 
primera parada es en una pequeña tienda de lencería. 

-Buenos días en que puedo servirle- 

Dice la receepcionista. 


-Mi nombre es Cornelius Van Dick y quisiera comprar ropa para mi 
esposa- 


-De acuerdo, aquí tiene son 10 dólares- 

Dice la recepcionista. 

-Aquí tiene- 

-Disculpe, en donde consiguió este billete- 

Dice la recpcionista. 

-Me lo dió un tal Dick Roland lo conoce- 

=Si- 

Dice la recepciones quien a continuación saca un revolver. 
-Supongo que ese no es mi cambio- 

-Supone bien dice la recepcionista- 


Ahora señor Van Dick o como quiera que se llame tendremos una 
conversación amena y me revelará donde consiguió ese billete o me veré 


obligada a llenarle el estómago de plomo. 

-Porque tiene dudas de lo que le digo- 

-Porque Roland esta atrás de usted apuntando con una 45 mm- 

Dice la recepcionista. 

-Ya veo hola Roland como te va- 

-Y bien- 

Dice la recepcionista. 

Dick Roland: Jamás lo he visto. 

Recepcionista: En ese caso. 

Y antes de que jalara el gatillo Knight Mask lanza una bomba de gas que 
llena de humo la lencería, Knight Mask aprovecha para cambiarse y 
captura y derrota a la recepcionista y sus hombres excepto uno Roland 
que logra escapar de la tienda, Knight Mask sigue su pista hasta el motel 
contiguo donde se oculta en una habitación. 

Knight Mask: De acuerdo Roland sal de ahí y entrégate con una sonrisa. 
Se oye un grito al otro lado de la habitación que precede a una gran 
explosión, Knight Mask se protege e inmediatamente entra y encuentra la 
habitación de Roland cubierta de flamas de color "verde". y Ve a Roland 


que yace en el suelo. 


Knight Mask: Está muerto, pero que es esto parece una cartelera “El 
Circo Dark Wood” no se lo pierdan. 


Luego vemos a Knight Mask y a Knight Scarlett entrar al campamento del 
circo. 


Knight Scarlett: Estas seguro que en este circo encontraremos las placas 
perdidas. 


Knight Mask: Más que eso, de acuerdo a las pistas que tenemos hasta 
ahora, los asaltantes de la casa de monedas subieron por el techo sin 
ninguna ayuda de acuerdo. 


Knight Scarlett: De acuerdo. 


Knight Mask: Luego, el hombre que está distribuyendo los billetes de 20 
dólares con nueva denominación que no han salido oficialmente todavía 


lleva consigo un cartel de este circo de acuerdo. 


Knight Scarlett: Espera un momento, estás sugiriendo que la banda de 
falsificadores trabaja en este circo. 


Knight Mask: No estoy sugiriendo nada pero todo tiene sentido, o una de 
dos, el circo es la banda o. 


Knight Scarlett: Al circo se infiltraron los falsificadores. 
Knight Mask: Solo para descartar dudas deberíamos hablar con el dueño. 
Llegan a su oficina. 


Simon Grant: Lo siento el cupo está lleno y no estamos haciendo 
audiciones. 


Knight Mask: Mi nombre es Knight Mask y él es mi compañero Knight 
Scarlett. 


Simon Grant: Ya veo. 
Knight Mask: Para empezar quisiera saber si conoció a Dick Roland. 


Simon Grant: Si lo conozco es mi empleado, trabaja como 
malabarista, que hay con él. 


Knight Scarlett: Está muerto. 
Simon Grant: Que. 


Knight Mask: Lo encontramos muerto en una habitación de un hostal en el 
pueblo. 


Simon Grant: ¿Pero porqué? 


Knight Mask y Knight Scarlett se miran fijamente mostrando sorpresa al 
descubrir que el dueño del circo no tenía idea de la muerte de su 
empleado. 


Knight Mask: Señor Grant, Roland estaba involucrado con una banda de 
falsificadores al que le hemos seguido la pista desde hace varios meses. 


Knight Scarlett: Desde entonces les hemos seguido la pista hasta este 
pueblo cuando el alcalde presentó una denuncia de distribución ilegal 
de 20 dólares de nueva denominación. 


Knight Mask: Y como se habrá dado cuenta son falsos. 
Simon Grant: No sabía nada de ello, créanme. 


Knight Mask: De acuerdo le creo, no obstante que tipo de relación tenía 
con Roland. 


Simon Grant: La típica de un patrón y su empleado, sin embargo. 

Knight Scarlett: Sin embargo. 

Simon Grant: Un mes antes de venir a este pueblo empecé a notar que 
actuaba raro, de repente compraba regalos caros y se los daba a todos los 
artistas. 


Knight Mask: De acuerdo estamos en contacto gracias por su ayuda. 


Y los agentes se van dejando a Grant solo en su remolque vigilándo a 
ambos enmascarados desde la ventana con una mirada sospechosa. 


Knight Mask y Knight Scarlett sacan conclusiones del interrogatorio hecho 
ha Grant. 


Knight Mask: Parece ser que nuestro querido Roland estaba envuelto en 
un verdadero embrollo. 


Knight Scarlett: ¡Cuidado! 


Alguien le lanza una flecha a Knight Mask y consigue esquivarla. 
Posteriormente él va en persecución del hombre que la lanzó. 


Knight Scarlett: Quién era. 


Knight Mask: No lo sé pero iré tras de él, tu llama al Comandante y que 
traiga refuerzos. 


Knight Scarlett: De acuerdo. 

Knight Mask va tras el sospechoso y se dirige a lo que parece una especie 
de selva donde es arrojado a una piscina habitada por un cocodrilo, Knight 
Mask lucha ferozmente contra él y lo derrota, mojado regresa a 

tierra, pero no consigue atrapar al malhechor que le lanzó la flecha. 


Knight Scarlett: Te encuentras bien. 


Knight Mask: Si pero no pude atrapar al sospechoso que me lanzó esa 
flecha, pero no me daré porvencido esta noche regresaré al circo y 


revisaré el remolque de Grant. Sé que oculta algo lo presiento. 


Y esa misma noche Knight Mask Regresa al circo y se introduce en el 
remolque de Grant y al revisar sus cosas encuentra una llave. Pero es 
atacado por un francotirador, Knight Mask lo sigue y termina encerrado en 
una jaula con un león y ahora deberá luchar por su vida. Alguien fuera de 
la jaula le lanza un látigo y le dice: 


-Utilice el látigo, chasquéelo cerca de su cara pero no lo lastime, hágalo 
para asustarlo- 


Knight Mask lo hace y con ayuda de una misteriosa persona sale de la 
jaula, quién se desvanece rápidamente. 


Knight Scarlett: Averigué la procedencia de esta llave. Y no creerás de 
donde procede. 


Nuestros héroes llegan a la fábrica de juguetes Jokerster. 
Knight Mask: Un lugar idóneo para pasar desapercibidos. 


Se introducen en la juguetería y descubren un pasadizo secreto detrás de 
un mural de juguetes que los conduce a una gran puerta de hierro. Knight 
Mask prueba con la misteriosa llave y esta abre llevándolos a otra 
habitación. 


Simon Grant: No deberían estar aquí. 

Grant jala el gatillo de su arma. 

Knight Mask: Tu tampoco Simon Grant o debería decir Simión. 
Grant empieza a reírse como un maniaco y se transforma en Simión. 


Simión: jajajajajaj así que descubriste que estaba detrás de 
esta operación, creí que te había engañado, como me descubriste. 


Knight Mask: En primer lugar era bastante obvio que el modus operandi 
de los falsificadores fuera similar al tuyo usar un circo como fachada 
mientras continuaban sus operaciones de falsificar billetes de 20 dólares, 
además los ladrones que asaltaron la casa de moneda eran acróbatas de 
circo. En segundo lugar desde que comencé la investigación los “artistas 
del circo” intentaron matarme en varias ocasiones. Y por último Dick 
Roland un artista de circo que repartía billetes de esta denominación y 
está el hecho de que la habitación dónde encontré el cuerpo de Roland 
estaba cubierto con flamas de color verde. 


Simión: Si y por su imprudencia me vi obligado a matarlo. 

Knight Mask: Con una explosión de plasma. 

Simión: así es y ustedes dos morirán. 

En ese preciso momento se apagan las luces y Knight Mask y Knight 
Scarlett se unen a la misteriosa mujer con pasamontañas quien en 
realidad es Sakura Hiroshi. 


Knight Mask: Sakura pero que haces aquí. 


Sakura: También me agrada verte, y ustedes dos que van a hacer: A 
hablar conmigo o a patear el trasero de los malos. 


Los tres derrotan a la banda de Simión pero este escapa, Knight Mask lo 
sigue hasta llegar al circo donde Simión le dispara flechas y bolas de 
plasmas luego se oculta en la pequeña selva donde se cae 
accidentalmente en la piscina aparentemente muriendo a manos de los 
cocodrilos. 

Knight Scarlett: Knight Mask te encuentras bien. 

Knight Mask se acerca rápidamente a Sakura con cara de pocos amigos. 


Knight Mask: Honestamente creo que es la idea más estúpida nos 
creará más problemas que beneficios. 


Sakura se enoja y le propina un fuerte golpe que lo lanza directamente a 
la piscina de los cocodrilos. 


Sakura: Eres un idiota creí que te gustaría trabajar conmigo. 


La escena termina con Sakura alejándose, y Knight Scarlett se queda con 
Knight Mask ayudándolo a salir del pozo de cocodrilos. 


FIN. 


Capítulo 5 


CAPITULO IV 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LA MUERTE SUBITA 

Nos encontramos en la oficina del comisionado Dayton, dos oficiales de 
policía y un detective son acusados de entorpecer “a propósito” una 
operación para capturar a los integrantes de un sindicato que opera en los 
muelles y que planeaban un robo en los almacenes. 

Teniente Miles: Cuando termine con ustedes no servirán ni para guardias 
de seguridad, el departamento trabajó durante meses para atrapar a esos 
hombres, pusimos una trampa de 5 millones de dólares y en cinco 
apestosos minutos ustedes tres lo echan a perder. 

Mark Tracy: Yo no lo eche a perder. 


Teniente Miles: Uno de ustedes tres lo echó a perder, o tal vez tenemos 
aquí a tres policías corruptos. 


Comisionado Dayton: Tal vez tengas razón. 
Katherine Holmes: No puede hablar enserio. 


Mark Tracy: Ella tiene razón, yo les diré quién realmente arruinó la 
operación: "Knight Mask". 


Edinson Pinto: También viste al enmascarado. 

Teniente Miles: Entonces de quién es la culpa oficial. 

Katherine Holmes: No lo sé, pero estoy segura de que no fue Knight Mask. 
Teniente Miles: Le sugiero que no responda con prontitud o me veré 
obligado a quitarle su insignia. 


Mark Tracy: Teniente, Knight Mask lo estropeó todo, ellos llegaron tarde y 
me vi obligado a actuar solo. 


Katherine Holmes: Que tonterías dices, no llegamos tarde. 


Teniente Miles: Ya tuvo su oportunidad, muy bien Tracy hable ya. 

Mark Tracy: Como le dije, tuve que actuar solo: Estaba esperando 

por Holmes y Pinto, cuando vi a ese enmascarado no pude esperar por 
los refuerzos, así que me vi obligado a actuar ya que tenía miedo de que 
escaparan así que lo seguí. Me introduje dentro del almacén y ahí estaban 
los hombres del capo mafioso más peligroso del área sur de la ciudad, 
“Evan Drax”. 

Nudillos: Lo tenemos. 

Paulie: El jefe tenía toda la razón, debe haber millones. 

Cook: Oye que es esto, parece un pájaro. 

Nudillos: Una cereza para completar el pastel no lo creen muchachos. 
Mark Tracy: Me estaba acercando, cuando un ruido molesto los alertó. 
Mark Tracy: Quietos rateros están bajo arresto. 

Nudillos: Sobre él tráiganlo. 

Mark Tracy: Luché por mi vida contra los hombres de Drax, pero durante 
la pelea accidentalmente dañamos el generador de energía ocasionando 
un incendio accidental quemando todo a su alrededor. Aparte del 

fuego todo lo tenía bajo control hasta que Knight Mask apareció y lo echó 
todo a perder, suerte que estaba ahí para salvarle la vida. Gasté mis 
últimas fuerzas sacándolo de ahí. 

Teniente Miles: Así que no pudo hacer nada por causa de Knight Mask. 
Mark Tracy: Ellos llegaron tarde le dije. 

Teniente Miles: Y quiso capturarlos solo o por dinero. 

Comisionado Dayton: Oh por favor, cálmese teniente. 

Teniente Miles: No usted cálmese comisionado, esta es mi investigación, 
así que manténgase al margen o lárguese, él sabía que este era un 
trabajo de equipo. Tracy. Le exijo que me explique la verdadera razón de 


por qué no esperó los refuerzos. 


Mark Tracy: Deme una nueva oportunidad. Pregunte porqué demoraron 
tanto. 


Edison Pinto: Nosotros no llegamos tarde. 


Teniente Miles: Muy bien, escuchemos la versión del novato, tal vez sepa 
quién es el culpable de este fracaso. 


Edison Pinto: De acuerdo, como dijo la oficial Holmes no llegamos tarde, 
cuando llegamos encontramos al detective Tracy semiconsciente, 

luego dos sospechosos salieron del edificio y yo los perseguí, mientras la 
oficial Holmes entró al almacén. Cuando miré al pasillo los sospechosos se 
desvanecieron, pensé que era mi fin. Pero el apareció de la nada, oí hablar 
de él, pero nunca lo había visto, fue increíble alargó uno de sus brazos 

y de las manos lanzó unas púas. Apuntó con la mano, y un rayo salió 
disparado de su palma hacia el auto, una de las puertas se abrió y uno de 
los sospechosos salió corriendo y el otro debió huir por el otro lado, el por 
poco escapa pero Knight Mask le lanzó un bastón que lo golpeó directo en 
la cabeza con la empuñadura de metal que lo dejó rápidamente fuera de 
combate., fue increíble, Knight Mask se acercó al sospechoso, entonces le 
dijo algo al hombre. 


Teniente Miles: Y bien que fue lo que dijo. 


Edison Pinto: No escuché bien pero el hombre estaba asustado y dijo algo 
como Muzo. 


Teniente Miles: Muzo que. 
Edison Pinto: No lo sé solo dijo Muzo. 


Comisionado Dayton: Estamos interrogando al sospechoso, pero parece 
que no hablará. 


Teniente Miles: Pero creo que el novato oculta algo. 
Katherine Holmes: Ya basta ya les dijo todo lo que sabe. 


Teniente Miles: De acuerdo oficial Holmes supongo que se podrá defender 
bien como lo hace con otros, pues el detective la llamó mentirosa. 


Comisionado Dayton: Un momento nadie se ha llamado mentiroso aquí, lo 
que pasa es que tenemos un problema de comunicación, pero mis oficiales 
no son mentirosos. 


Teniente Miles: Aun así considero que alguien está mintiendo. 


Comisionado Dayton: Porque no se guarda sus juicios hasta que la oficial 
de su testimonio. 


Teniente Miles: De acuerdo, escucharemos su versión. 


Katherine Holmes: Bueno como le dije antes llegamos a tiempo, Tracy 
estaba mal, dijo que habían sospechosos adentro, así que entre. 


Nudillos: llevaremos la mercancía a Gold. 


Katherine Holmes: Entonces escuché el nombre de Gold, quietos policía. El 
fuego alcanzó unos potes de pintura provocando una leve explosión 

que me distrajo, entonces me arrojaron uno de los maletines que contenía 
lo robado el impacto provocó que arrojara el arma que fue directo a las 
llamas entonces uno de los hombres de Drax quiso atacarme con un 
taladro portátil. 


Cook: Acábala. 

Nudillos: Será un placer jejej. 

Katherine Holmes: Supongo que Knight Mask se tomó un segundo aire 
después de que el detective Tracy le salvara la vida, porque estaba en 
perfectas condiciones. Iba a esposarlos cuando todo el lugar se vino 
abajo. Antes de que pudiera reaccionar Knight Mask me salvó la vida, y 
fue sepultado vivo. No pude hacer nada para ayudarlo. 

Teniente Miles: Pobre Knight Mask, pero no se sienta mal ya que alguno 
de ustedes tres se quemará, lo que tenemos es a tres policías con dos 
historias. 

Mark Tracy: Teniente ya le dije que ellos llegaron tarde. 


Katherine Holmes: Eso no es verdad, llegamos a tiempo. 


Teniente Miles: Entonces está acusando al detective de entorpecer la 
operación. 


Katherine Holmes: Debió tener sus razones para entrar, pero nosotros no 
llegamos tarde. 


Mark Tracy: Es mi palabra contra la de ellos, ahora que teniente. 


Teniente Miles: Todos quedarán suspendidos hasta nuevo 
aviso, entreguen sus armas y sus placas. 


Todos proceden a entregar sus placas y sus armas e inmediatamente 
abandonan la oficina del comisionado. 


Decidida a limpiar su nombre, decide investigar por su cuenta basándose 
en las pistas que el novato Pinto le proporcionó. Finalmente descubre que 


todas las pistas la conducen al Gold Port y decide no informar ya que 
piensa que no le harían caso a una oficial de policía suspendida del 
servicio. Siguiendo las pistas descubre un almacén llamado Muzo la 
guarida usada por Drax y sus hombres para ocultarse. Holmes llega al 
almacén y a través de la ventana descubre a Knight Mask suspendido 
desde el techo atado a una cadena, mientras los hombres de Drax 
transportan todo el botín al barco oculto dentro del almacén. 


Evan Drax: Creíste que arruinarías mi pequeña operación enmascarado. 


Knight Mask: En absoluto solo quería descubrir a la mente maestra 
detrás de este robo. 


Evan Drax: Como descubriste que era yo, ya que soy muy bueno para 
ocultar los rastros sucios que dejo en el camino. 


Knight Mask: Tú mismo lo dijiste solo los rastros sucios que tratabas de 
limpiar. El dueño de ese almacén es amigo mío y me pidió que vigilara su 
mercancía y lo único que tenía que hacer era esperar. Lo que no entiendo 
es como un delincuente de tu posición se interesaría por arruinar un 
pequeño negocio. 

Evan Drax: Como de todas maneras vas a morir no tiene caso ocultarlo. 


Y saca del bolsillo de su chaqueta el Pájaro de Otún que estaba oculto en 
el almacén 


Knight Mask: Un pájaro de Otún. 
Evan Drax: Asi es , originalmente fue un obsequio de Gonzalo Jiménez de 
Quesada a Isabel de Portugal y de acuerdo a la leyenda es la llave que 


conducirá al reino legendario de El Dorado. 


Knight Mask: Así que planeas usar esa figura para hallar el mítico reino 
jamás me imaginé que fueras tan codicioso. 


Evan Drax: La verdad no, es cierto que el crimen es mi negocio pero no 
soy avaro y tampoco estúpido para perseguir una tonta fantasía sólo por 
dinero. 

Knight Mask: ¿Entonces?. 

Evan Drax: A decir verdad fui contratado para hallar esta figura. 


Knight Mask: Por quién. 


Evan Drax: Mente Maestra, él había oído rumores de que el pájaro estaba 
en los almacenes del puerto pero no sabía en cuál ya que no formaba 


parte de su territorio. 
Knight Mask: Así que te pidió que lo encontraras por él. 


Evan Drax: Y a cambio ganaré una fuerte suma de dinero, si lo sumamos 
al dinero que robé de ese almacén. 


Knight Mask: Ah sí es un buen negocio. 

Evan Drax: Por supuesto, por lo tanto como en la película el hombre que 
sabía demasiado deberé de eliminarte para que no hables, créeme no es 
personal son sólo negocios. 

Knight Mask: Opino lo mismo. 

Entonces Knight Mask se suelta y procede a atacar a Drax y a sus 
hombres con ayuda de la oficial Holmes a los cuáles finalmente consigue 
derrotar. Al final toda la pandilla de Evan Drax es capturada y el botín 
robado es recuperado excepto el pájaro que termina en manos de Knight 
Mask. 


Comisionado Dayton: Tienes todo el crédito Holmes tú y Knight Mask 
hicieron un buen trabajo. 


Edison Pinto: Si un golpe contra el crimen, no solo los descubrió, sino que 
capturó a toda la pandilla. 


Teniente Miles: Que captura, ella está suspendida. 
Comisionado Dayton: Esa tontería ha ido muy lejos, encarcelamos a los 
sospechosos y recuperamos el dinero, la investigación queda cerrada, 


oficial Holmes reciba su insignia. 


Katherine Holmes: Las insignias pertenecen a nosotros tres por el trabajo 
en equipo. 


Edison Pinto: Gracias compañera. 
Katherine Holmes: Que dijiste Tracy. 
Mark Tracy: Dije gracias Holmes. 


FIN 


Capítulo 6 


SEGUNDA PARTE: VENGANZAS MORTALES; 
CAPITULO V 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LAS CALAVERAS 


Nos encontramos en la rama espacial de las Industrias Hassan. Vemos 

a un par de hombres vestidos de guardias saliendo del almacén cargando 
un aparato tras de ellos nos topamos con los verdaderos guardias atados 
y sin sus uniformes, lo que da a entender que son ladrones, pero ¿Por qué 
robaron ese aparato? Y que pretenden hacer con él. Luego se acerca una 
camioneta y de ella sale. Eggbert “Cabeza de Huevo” Hannighan un 
ladrón que ofrece sus servicios a la mafia para llevar a cabo toda clase de 
actos criminales sin vínculo alguno con sus contratistas a cambio de 
dinero. 


Cabeza de Huevo: Tenemos que irnos rápido el jefe nos está esperando. 


Pero en el horizonte aparece una sombra, es Knight Mask, Knight Scarlett, 
Belladona y Maverick quienes tratan de atrapar a los villanos. 


Knight Mask: Detente Cabeza de Huevo lo que planees no resultará. 


Cabeza de Huevo: Si fuera tu no me tomarías a la ligera, ya que no 
vengo solo, te presento a mis socios Rimsky y Barry Knox. 


Knight Mask Knight Scarlett y Maverick luchan con todas sus fuerzas y 
logran derrotar a los cómplices de Eggbert, pero cuando están a punto de 
capturar al villano. Una misteriosa sombra se lanza sobre ellos y arroja 
una bomba de gas lacrimógeno aprovechando para noquearlos y huir 
junto a Cabeza de Huevo a bordo del camión en rumbo desconocido. Sin 
embargo los cómplices de Eggbert Rimsky y Knox están inconscientes y 
aprovechan para amarrarlos a continuación los despiertan y proceden a 
interrogarlos. 


Knight Mask: De acuerdo habla, que es lo que planea tu jefe. 
Rimsky: No diré nada. 


Maverick: Habla o llamaremos a las autoridades y los acusaremos de 
invadir propiedad privada. 


Barry Knox: Di lo que quieras pero quienes pierden son ustedes ya que 
fuimos detenidos ilegalmente por unos vigilantes sin ninguna orden de 
detención. 


Knight Scarlett: Oye Knight Mask mira esto. Parece una tarjeta de 
invitación, escucha lo que dice: Tengo en mi poder el arma que 
revolucionará el mundo criminal, si estas interesado organizaré una 
subasta en el viejo almacén piers 21 en el distrito Tequendama cerca al 
depósito de bodegas hoy a la medianoche no llegues tarde o quedarás 
fuera post data: lleva 100.000.000 de dólares en billetes pequeños firma 
Dark Skull el mercader de las armas. 


Knight Mask: Si Dark Skull está involucrado, es porque algo grande se 
está cocinando. 


Knight Sword: Bastante grande. 
Knight Scarlett: Hola Knight Sword. Que te trae por acá. 


Knight Sword: Podríamos ir a otro lugar más “discreto” ya que temo que 
en la compañía haya un infiltrado y sea la causa del reciente robo que 
sufrí, además como decía Knox este no es un lugar apropiado para los 
vigilantes enmáscarados. 


Knight Mask: De acuerdo. 
En un lugar apartado de las industrias Hassan. 
Knight Mask: Robaron el disruptor. 


Knight Sword: Así es, desde ese incidente con Dark Mask, el bajo mundo 
está alborotado con la adquisición de nueva tecnología con el objetivo de 
usarla para cometer actos ilícitos y el disruptor solo es la punta del 
iceberg. Los grandes capos del bajo mundo están contratando científicos e 
ingenieros, están probando de todo con tal de mantener lejos a las 
autoridades y mantener a salvo su “negocio”. 


Knight Mask: Y quién posea el disruptor tiene el mundo en sus manos o 
me equivoco. 


Knight Sword: No te equivocas, no sólo puede alterar las rutas satelitales 
también puede interrumpir el funcionamiento electromagnético de 
cualquier aparato, dejándolo inservible podría ser el fin de la civilización 
que nos ha costado tanto reconstruir además he oído rumores de que toda 
la escoria criminal proveniente de todos los rincones del planeta planean 
venir y asistir a la invitación de Skull. 


Los cinco planean infiltrarse entre los invitados a la subasta llegan a la 
bodega piers 21 y consiguen entrar y descubren que Dark Skull ha 
conseguido reunir a la peor escoria criminal del planeta. 


Knight Sword: Observen amigos, nos encontramos a lo peor del crimen 
internacional, tenemos a nuestro recurrente enemigo el Revolucionario 
Mexicano Alejandro del Valle, el gángster más peligroso de la ciudad, Billy 
el Tiburón, y no nos olvidemos de Evan Drax quién recientemente salió de 
la cárcel. 


Belladona: Knight Mask quienes son ellos. 


Knight Mask: Son los Dragones Sombríos, un clan ninja al servicio de 
la Yakuza. La Mafia Japonesa. Te sugiero que no te les acerques. 


Knight Sword: No nos olvidemos a uno de los peores, quién en secreto 
controla las pandillas que operan el bajo mundo Mente Maestra. Y a Mamá 
Grande jefa que controla la mafia en sudamerica. Ah tampoco nos 
olvidemos de Alice Owl quién se ha convertidO en mensajera y 
representante para el quién le pague mejor. Pero no hay duda que el peor 
de todos sin duda alguna es el capo mafioso que hizo su fortuna creando y 
distrubuyendo armas a la mafia. Me refiero a Dark Skull. 


Dark Skull: Caballeros, la subasta comenzará en 10 minutos, así que no 
se pierdan aunque es imposible perderse dentro de un almacén, mientras 
tanto disfruten de los bocadillos y el entretenimiento proporcionado por 
mis empleados. 

Maverick: Porque esos hombres portan máscaras. 

Knight Sword: No has oído hablar de las: "Calaveras". 

Knight Scarlett: ¿Que son las Calaveras?. 

Knight Mask: Es una de las pandillas más peligrosas de la ciudad, es una 
mafia en crecimiento y se dedican al contrabando y al tráfico de armas. Se 
hacen llamar así porque cubren sus rostros con máscaras con forma de 
calaveras. 

Entonces Knight Mask ve una misteriosa sombra que es familiar. 


Knight Mask: Oye no nos conocemos. 


No lo creo dice la misteriosa voz. Mi nombre Nadeshiko Kusanagi soy una 
servidora del anfitrión de esta fiesta. 


Es entonces que es atacado por varios hombres pero Knight Mask logra 
sacarlos de encima pero inmediatamente es sedado por la misteriosa 


mujer. 

Al recuperar la conciencia Knight Mask se encuentra atado y descubre 
desconcertado que la persona que lo anestesió es su colega amiga y 
amante Sakura Hiroshi. 

Knight Mask: Sakura, eres tú, pero porque haces esto. 

Sakura: Shhhhhhh!, silencio o nos descubrirán 

Knight Mask: Por supuesto que no me callaré, porqué me noqueaste. 
Sakura: Lo hice para salvarte. 

Knight Mask: Salvarme de que de detener a un traficante. 


Sakura: No me refiero a él. 


Knight Mask: No entonces, espera no te refieres ha, escúchame, no te 
metas con ellos. 


Sakura: Entonces lo descubriste. 


Knight Mask: Y eres la sombra que nos atacó en industrias Hassan y la 
que vi cerca de los Dragones Los estabas vigilando pero porqué. 


Sakura: Escúchame aunque no lo creas soy tu amiga y si hago esto es 
para protegerte me tengo que ir, ustedes dos vigílenlo y tengan cuidado 
es muy astuto. yo iré a avisar al jefe que tenemos intrusos en la subasta. 


Aprovechando que la bella Sakura no está, Knight Mask consigue soltarse 
y de paso derrota a los dos hombres que lo estaban vigilando. por otro 
lado Dark Skull está a punto de dar un anuncio. 

Dark Skull: Caballeros estamos a punto de dar inicio a la subasta, pero 
primero quisiera decirles a todos ustedes que acabo de recibir un anuncio 
inesperado, parece que tenemos a unos invitados inesperados y son los 
que están siendo iluminados por los reflectores. 

-No tiene ningún sentido seguirnos ocultando- 


Dijo Knight Sword que junto a Knight Scarlett, Maverick y Belladona 
proceden a atacar. 


Belladona: En donde está Knight Mask. 


Knight Mask: Aquí estoy, lamento llegar tarde pero me encontraron con la 


guardia baja. Espero no haberme perdido la fiesta. 
Knight Sword: Apenas acabamos de empezar. 


Dark Skull: Me alegra que piensen así caballeros pero encontrarán una 
sorpresa desagradable. 


Dark Skull acciona la palanca y un corrientazo eléctrico recorre el cuerpo 
de nuestros héroes. 


Dark Skull: Tontos ingenuos jamás sospecharon que el sitio donde 
estaban parados estaba electrificado. 


El choque eléctrico dejó semiconscientes a nuestros héroes y muy 
debilitados para actuar, es entonces que Skull envía al hombre que 
contrató para asaltar la sede de las industrias Hassan y le ordena que 
dispare a los intrusos. 


Dark Skull: Oye Cabeza de Huevo, estos son los sujetos que por poco 
arruinan tu operación. 


Cabeza de Huevo: Así es jefe. 


Dark Skull: Bueno ahora tienes el placer de desquitarte de aquellos que 
trataron de interferir en tus asuntos. 


Cabeza de Huevo: Será un placer. 


Cabeza de Huevo apunta con su fusil a nuestros héroes y está a punto de 
dispararles, pero en ese momento. alguien grita: 


-No lo permitiré- 
Dark Skull: Pero que es lo que estás haciendo Nadeshiko. 


-Mi nombre no es Nadeshiko, me llamo Sakura y soy una agente de 
D.I.E.F. y vine a arrestarlos a todos ustedes- 


Knight Mask: De que estás hablando. 
Sakura: Tranquilo hago esto para protegerlos. 
-Dijo que se llamaba Sakura, pero no se supone- 


-silencio esperemos a que hagan el primer movimiento y después 
nosotros atacaremos- 


Murmullan los Dragones Sombríos. 


Dark Skull: Debo revisar mejor mi personal, jamás pensé que el gobierno 
estuviera interesado en los asuntos de la mafia. 


Knight Sword: Si involucra tecnología militar robada, el gobierno tiene 
derecho en inmiscuirse en donde se le dé la gana. 


Dark Skull: Eso es lo que ustedes creen. 


Dark Skull acciona una trampa y envía a nuestros héroes a un pozo lleno 
de cocodrilos. 


Dark Skull: Son mis mascotas espero que sean amables con ellas y no les 


Knight Mask: Cocodrilos, estás bromeando, es el movimiento más cliché y 
típico usado por los villanos de historieta. 


Knight Scarlett: Oye esto no nos pasó antes, si no mal recuerdo fue en el 
capítulo 3 de este arco. 


Knight Mask: Si es verdad, en ese capítulo Simión utilizó cocodrilos para 
intentar matarnos. 


Knight Scarlett: Que opinas, crees que el escritor de estas historias se le 
estén agotando las ideas. 


Knight Mask: Más bien creo que le caemos mal y por eso nos tortura con 
esta falta de creatividad 


Sakura: Oye Knight Sword de que están hablando. 
Knight Sword: No lo sé nunca los he entendido. 
Belladona: Como saldremos de aquí. 


Maverick: Lo que debemos hacer es buscar un método para evitar que los 
cocodrilos nos coman. 


Knight Mask: Tengo una idea usemos las paredes del túnel para escalar a 
la superficie. 


Sakura: Y como piensas hacerlo genio. 


Knight Mask: De esta forma. 


Y Knight Mask empieza a balancearse, los demás lo entienden y proceden 
a balancearse sobre las cuatro paredes ganando suficiente altura que les 
permitirá subir a la superficie. 


Dark Skull: Así que pertenecen a los Dragones Sombríos. 


-Así es permítame presentarme mi nombre es Hiryu y él es Soryu, fuimos 
mandados por el gran dragón para participar en la subasta que usted 
organiza, pero por el momento estamos interesados en una presa más 
grande- 


Knight Mask: Finalmente salimos de esa horrible trampa. 
Knight Scarlett: estamos rodeados. 

Knight Mask: Para meternos en otra trampa. 

Nuestros héroes finalmente son atrapados por los pillos. 


Knight Mask: Definitivamente eres el peor pillo con el que me ha tocado 
enfrentar todas sus artimañas no son para nada originales, pozos 

llenos de cocodrilos, para luego colgarnos en el techo, incluso diría que tu 
alias y tu máscara están violando una marca registrada. 


Dark Skull: Ya basta de tonterías y ahora vamos a los negocios así que tú 
eres Sakura fuiste muy hábil para engañarme. La verdad no sé por qué lo 
hiciste y tampoco me interesa lo que si te digo es que estos caballeros 
están dispuestos a pagar una fuerte suma de dinero por tener tu cabeza 
sobre una bandeja de plata. 


Sakura: Hola Hiryu, hola Soryu. Veo que después de todo me siguen 
teniendo rencor a pesar que han pasado muchos años. 


Hiryu: No solo te tenemos rencor porque intentaste matarnos el “Gran 
Dragón” también te quiere muerta y cuando entreguemos tu cuerpo 
inerte el clan Hiroshi habrá desaparecido para siempre. 


Dark Skull: Supongo que ustedes tienen mucho de qué hablar así que aquí 
la tienen. 


Hiryu: Este es el pago además de efectivo le entregamos esto, es un 
pájaro de oro y ha pertenecido a nuestra familia por generaciones desde 
que uno de nuestros antepasados se la comprara a un comerciante 
portugués quién la adquirió tras una corta visita a las américas. 


Soryu: Agradecemos su colaboración. 


Dark Skull: No se quedan a participar en la subasta. 


Soryu: Atrapar a esta niña malcriada, es más importante que dominar el 
mundo algo que nuestra organización puede hacer cuando le plazca. 


Dark Skull: De acuerdo, menos competencia y más dinero para mí. 
Knight Sword: Que hacemos Knight Mask. 


Knight Mask: Es su problema, además tenemos preocupaciones más 
grandes. Pero sobre todo confío en mi amiga. 


Hiryu: Sabes una cosa Sakura, siempre soñé con este momento 

de tenerte en mis manos y aunque mi hermano y yo quisiéramos 
destrozarte personalmente por lo que nos hiciste en el pasado, me temo 
que ese privilegio se lo dejaremos a nuestro maestro el “Gran Dragón”. 


Sakura: Me complace oír eso, sin embargo ustedes dos cometieron un 
error, debieron acabar conmigo cuando tuvieron oportunidad. 


En ese preciso momento Sakura aprovecha y se suelta y comienza a 
luchar contra los hermanos a quienes logra derrotar. 


Sakura: Bien logré derrotarlos, ahora a rescatar a mis amigos y a mi 
futuro esposo. 


Devuelta en la subasta. 


Dark Skull: Vendido a Billy el Tiburón por la suma de 100 millones de los 
grandes. Supongo que esta ha sido una larga noche. Pero ha valido la 
pena ya que nuestra clientela se va satisfecha con los productos que 

han adquirido. Y continuando con nuestra subasta tenemos este artículo 
por el que accedieron a participar. Les presento el disruptor de satélites 
con este aparato pueden interrumpir, reprogramar o desactivar cualquier 
sistema de satélites de cualquier espacio, de cualquier país en el planeta 
ya sea de defensa o comunicaciones con sólo acceder a la clave pueden 
manipular los satélites y convertirlos en armas mortales, pero el disruptor 
no sólo sirve para eso, pueden interrumpir cualquier sistema de 
comunicación o aparato electrónico, mejor que enviar un virus no les 
parece. 


Se oyen risas en el almacén. 
Knight Scarlett: Knight Mask que hacemos. 


Knight Mask: No se preocupen. 


Maverick: Estas confiado. 

Belladona: Y pareciera que tienes un plan. 

Knight Mask: Confíen en mí, muy pronto comenzará la fiesta. 

Dark Skull: Comencemos la puja con 100 millones que les parece. 
Alejandro del Valle: 110 millones. 

Evan Drax: 170 Millones. 

Mamá Grande: 270 millones. 

Mente Maestra: 300 millones. 

Billy el Tiburón: 310 millones. 

Dark Skull: Caballeros, Caballeros no sean tímidos o se conforman con lo 
que ganaron con anterioridad si yo estuviera en su lugar arriesgaría 
más ya que el ganador tiene al mundo a sus pies. 

Alice Owl: 500 millones. 


Todos pronuncian queeeeeecccccccccccce. 


Knight Sword: Ahora no solo debemos evitar que el disruptor caiga en 
malas manos también debemos recuperar ese pájaro de oro. 


Knight Scarlett: ¿Porqué?. 


Knight Mask: Después se los explico por ahora nuestra preocupación es 
que Sakura se haya desecho de sus captores. 


Entonces Sakura hace su inesperada aparición y con su gran habilidad 
libera a sus amigos quienes proceden a derrotar y capturar a los hombres 
de Dark Skull y sus invitados. 

Sakura: Acaso intentas huir. 

Dark Skull: Por supuesto que no damisela sólo estaba buscando esto, tal 
vez seas una buena peleadora pero ni aun así resistirías el poder de una 
mini uzi. 


Knight Mask: Ríndete o me veré obligado a destruir todo tu legado. 


Dark Skull: ¡Bueno!. 


Las autoridades llegan y atrapan a los hombres e invitados que 
participaron en la subasta. Con excepción de Mente Maestra y Alice que 
consiguen huir. 


Dark Skull: Juro que esto no se quedará aquí y como dijo MacArthur 
volveré. 


Sakura: Knight Mask, te debo una disculpa y supongo que te debo una 
explicación. 


Knight Mask: Eso no importa confío en ti y además demostraste al final 
que eres una valiosa y leal amiga. 


Sakura: Gracias, supongo que te cautivé. 


Knight Mask: En realidad fue por sugerencias del escritor de esta historia. 
Además, a mí no es quien tienes que darme explicaciones. 


Entonces aparece Klaw quién no autorizó la participación de Sakura en 
esta misión, para reprenderla ante el asombro de la mística Japonesa que 
con cara de resignación y a regañadientes se acerca al comandante quien 
le dará su respectivo regaño por su impertinencia. 


Knight Sword: Bueno parece ser que hicimos un buen trabajo. 


Knight Mask: Detuvimos al peor traficante de armas de este hemisferio, 
capturamos a un buen número de delincuentes y evitamos que armas 
peligrosas de alta tecnología cayeran en las manos equivocadas. Además 
recuperamos la segunda de 7 Pájaros de Otún aún no sabemos que poder 
tienen, pero de acuerdo a lo que me dijo Drax uno de estos pájaros es la 
llave para encontrar la mítica ciudad de El Dorado. 


Knight Sword: Si tienes toda la razón. 


Entonces uno de los policías menciona que faltan dos detenidos que 
participaron en la subasta y que una de las armas que iban a ser 
subastadas también desapareció. 


-Desparecióoooooooo- 


Exclaman enojados Knight Mask y Knight Sword. Entonces la situación 
cambia a un nuevo plano y nos topamos con Alice Owl que está teniendo 
una conversación a través de su computadora portátil con una misteriosa 
sombra. 


-Gracias por ayudarme a escapar y ayudarme a robar el disruptor- 
Dice Alice Owl quién tiene una charla con Mente Maestra. 


Mente Maestra: A cambio tu jefe proporcionará a mi organización una 
posición privilegiada en el nuevo orden mundial. 


Alice Owl: El controlará el mundo y tú controlarás el crimen, y como parte 
de nuestro convenio le entrego este pájaro de otún y así obtendrás más 
poder del que soñaste. 


Mente Matestra: Bien. 

Alice Owl: Y bien trato hecho. 

Mente Maestra: Trato hecho. Checkmate, vámonos. 

Checkmate: A la orden señor. 

Luego de que se van Alice se retira a una cueva, abre una maleta que en 
realidad es una computadora portátil y esta revela una imagen 
distorsionada entre las sombras. Que conversa con Alice y resulta ser su 
nuevo jefe. 

Me sorprendiste dice la misteriosa voz, la verdad es que desconfiaba de ti, 
pero estoy satisfecho con tu desempeño, no sólo me ahorraste una buena 
suma de dinero, además te apoderaste del arma que nos dará la victoria 
definitiva a nuestra causa. Gracias Alice Owl jajajajajaj gracias por tu. 
Servicio prestado jajajajajaj. 


FIN 


Capítulo 7 


CAPITULO VI 
HOY PRESENTAMOS 


LA NOCHE DEL CAMALEÓN 


Nos encontramos en Nightshroud, en los barrios bajos de Mitter City cerca 
de un callejón hay una estación de metro abandonada y en la entrada se 
encuentra esperando el Comandante Klaw a Knight Mask y a Knight 
Scarlett a quienes ha citado en este lugar. Finalmente nuestros héroes 
llegan y se encuentran con Klaw y comienzan a charlar. 


Knight Mask: Es medianoche, no pudiste esperar hasta mañana. 


Comandante Klaw: Shhhh... no confío en nadie de la oficina; por favor 
entren aquí es mas seguro. 


Comandante Klaw: Él sabe que estamos tras de él y por eso ha enviado 
espías a vigilarme. 


Knight Scarlett: Te refieres a Robert Jameson. 


Comandante Klaw: Quién más, él sabe que estamos investigando sus 
conexiones con el bajo mundo y con Mente Maestra. 


Knight Mask: Es verdad y una vez que el fiscal tenga estos papeles, estará 
perdido. 


Comandante Klaw: Si es que los llega a tener. 
Knight Mask: A qué te refieres. 
Knight Scarlett: Que quisiste decir con eso. 


Comandante Klaw: Digamos que sus servicios, ya no son requeridos. 
Inmediatamente varios hombres con trajes especiales rodean a nuestros 
héroes imposibilitando la huida hasta que Knight Mask saca su bastón que 
es un gancho y tratan de escapar por el techo siendo perseguidos por los 
hombres uniformados. Knight Mask y Knight Scarlet comienzan a luchar y 
vencen a varios de ellos hasta que un francotirador dispara lastimando el 


tobillo de Knight Scarlett dejándolo herido. 


Knight Mask: Escarlata te encuentras bien. 

Knight Scarlett: Estoy bien, no te preocupes. 

En ese momento el hombre que dice ser Klaw lanza una lata con gas 
somnífero a nuestros héroes noqueándolos. 


Comandante Klaw: Llévenlos al camión y díganle a Jameson que me haré 
cargo de ellos personalmente, finalmente ha llegado la hora de la 


dentro del camión recuperando la conciencia. 
Knight Scarlett: Knight Mask te encuentras bien. 
Knight Mask: Mi cabeza. 


Knight Scarlett: Son los efectos secundarios del gas, pero pronto pasará. 
Knight Mask: Y tu tobillo. 


Knight Scarlett: No te preocupes, no me pasó nada a decir verdad ya me 
recuperé. Cambiando de tema, adivina quién es nuestro compañero de 
cautiverio. 

Knight Mask: Pero si es Klaw. Eso significa que el hombre que nos llamó. 
Knight Scarlett: Es un impostor, y si este es Klaw quién nos engañó. 
Klaw está recuperando la conciencia. 

Knight Mask: Comandante está bien. sabe quién nos secuestró. 
Semiconsciente y delirando, Klaw rebela quién los secuestró a los tres. 
Comandante Klaw: Fue el Camaleón. 

Knight Mask: ¿El Camaleón?. 

Knight Scarlett: Pero no se supone que murió hace 10 años. 


Knight Mask: Pero el cuerpo nunca fue encontrado. 


Camaleón: Debo hacer una salvedad y como decía el gran Mark Twain: 
“Los reportes de mi muerte fueron muy exagerados”. 


Knight Mask: Veo que sobreviviste. 


Camaleón: Así es, y he esperado 10 años para vengarme de ustedes por 
lo que me hicieron. 


Knight Mask: Sugieres que esperaste todos estos años sólo porque 
querías vengarte de mí y del comandante. 


Camaleón: La verdad sí, pero oficialmente fue por dinero. Fui contratado 
para liquidarlos y apoderarme de ese maletín. 


Knight Scarlett: Supongo que no admitirás que fuiste contratado por 
Robert Jameson para apoderarte de esos papeles y liquidarnos. 


Camaleón: No debería admitirlo, pero como de todas maneras van a morir 
si jajajajaj. 


Knight Scarlett: No me explico como el comandante y tú se mezclaron con 
este extraño individuo. 


Knight Mask: Supongo que no pierdo nada si te lo cuento, además este 
capítulo en su mayor parte es retrospectivo. Todo ocurrió hace 10 años, 
solo tres años después de terminada la Tercera Guerra Mundial vivíamos 
una tensa paz y la gente temía que la guerra que fue devastadora volvería 
una vez más. Los vigilantes nos convertimos entonces en unos parias y 
nuestras actividades eran monitoreadas por los gobiernos de cada país a 
través de comités locales. Con el objetivo de acabar con el miedo y 
generar confianza entre los civiles. Los gobiernos de las potencias de la 
época acordaron una reunión especial con el propósito de crear un 
organismo que reemplazara a la desaparecida ONU y una agencia que 
operara a nivel global y respondiera por las actividades de los vigilantes. 
Sin embargo existían intereses oscuros que querían impedirlo y harían lo 
que fuera para detenerlos. Los rumores decían que se estaba planeando 
un gran golpe pero nadie sabía cómo y cuándo. La única pista que tenía 
estaba en los muelles, mis fuentes decían que habría una reunión 
clandestina en una bodega en Gold Port. Así que me dirijo allá adentro a 
la bodega y me oculto y espero el momento propicio para sorprenderlos y 
atraparlos. 


-Este es el hotel Calipso en este lugar se reunirán los delegados de todas 
las naciones del planeta, no tendrás dificultad- 
Dice la misteriosa mujer de gafas oscuras y cabello plateado 


-En absoluto, no tendré problemas para infiltrarme en la reunión y 
asesinar a los delegados dígale a su jefe que no se preocupe dice el 


hombre con gabardina negra- 


Knight Mask: Quietos, como representante del gobierno de Nueva Texas 
quedan bajo arresto. 


Pero se oye un ruido y alguien se abalanza sobre Knight Mask dándole 
oportunidad al hombre y mujer misteriosos de escapar. 
Suéltame dice Knight Mask. 


-No te me podrás escapar en esta oportunidad Camaleón- 


Dice el hombre que se abalanzó sobre Knight Mask. El hombre misterioso 
procede a esposarlo a lo que Knight Mask dice. 


Knight Mask: ¿Camaleón mi nombre no es Camaleón? Mi nombre es 
Knight Mask soy el vigilante registrado con el código 1857-1874 y vengo 
en representación del comité de Nueva Texas una rama de la Liga de las 
Naciones. 

-Knight Mask, eres Knight Mask- 

Dice el hombre misterioso. 

Knight Mask: Así es, no gastes mi nombre. 

-Acaso no me recuerdas soy Teodoro Klaw- 


Knight Mask: Teodoro, Teddy eres tú, hace tiempo que no te veía. 


Teodoro Klaw: Si pero, hazme un favor no me llames Teddy nunca me 
agradó ese sobrenombre. 


Knight Scarlett: Teddy, así lo llamabas. 


Knight Mask: Lo llamaban, recuerda que durante la guerra cada 
combatiente se daba un apodo y los compañeros lo llamaban así. 


Knight Scarlett: Teddy es un ¿apodo?. 

Knight Mask: No, Teddy es el diminuto de Theodore, y su equivalente en 
español es Teodoro y podría traducirse como pequeño Teodoro porque su 
padre se llamaba igual, además en aquella época no tenía su 
característico parche en el ojo izquierdo y su brazo mecánico. 


Knight Scarlett: Entiendo. 


Knight Mask: Continuando con la historia, después de nuestro breve 


encuentro, oímos un tic tac. 
Teodoro Klaw: Oyes eso. 
Knight Mask: Suena como un reloj, pero en dónde. 


Teodoro Klaw: Por ahí. Es una nota. No hay duda, esto es obra del 
Camaleón. 


Knight Mask: A todo esto, quién es el Camaleón y que dice esta nota. 


Teodoro Klaw: Dice "La vida es demasiado corta para vivirla en las 
llamas”. Las llamas. Recuerdas haber oído un sonido similar a un reloj. 


Knight Mask: Es una bomba. Vámonos de aquí. 


Knight Mask y Klaw saltan por una ventana antes que la bodega explote 
en mil pedazos y sobreviven a la explosión. Inmediatamente, un 
automóvil sale del muelle con rumbo desconocido y Knight Mask y Klaw 
van en su persecución en otro auto. 


Knight Mask: Podrías explicarme que está pasando aquí. Empezando por 
explicarme quién es el hombre a quién perseguimos. 


Teodoro Klaw: Usa el nombre de Camaleón y como su nombre lo sugiere, 
tiene la habilidad cambiar de forma y adoptar la identidad que desee. Es 
un mercenario y un asesino que vende sus servicios al mejor postor por 
dinero. 


Teodoro Klaw: Has oído hablar de los “mutagens”. 
Knight Mask: Sí. 


Teodoro Klaw: El Camaleón es uno de ellos, formo parte de un olvidado 
proyecto de supersoldados iniciado por la antigua Unión Soviética. Tras su 
desintegración desapareció y desde entonces actúa a las sombras y 
siempre con bajo perfil. Escuché que estuvo implicado en varios 
asesinatos en ambos bandos durante la “Tercera Guerra Mundial”. 
Intensificando las acciones bélicas durante el conflicto. No se sabe por qué 
lo hizo y para quién lo hizo ya que nunca ha sido capturado para ser 
interrogado. Recuerdas la masacre de Rush Valley. Se dice que Camaleón 
se hizo pasar por uno de los jefes rebeldes que asesinó a un vigía y a su 
vez se hizo pasar por un soldado que asesinó a un niño pequeño dando 
inicio a la carnicería. 


Knight Mask: Desde hace cuánto lo conoces. 


Teodoro Klaw: Terminada la guerra, las naciones destruidas iniciaban su 
proceso de reconstrucción. Un empresario llamado Abdul Hassan usó los 
recursos de su empresa con el objetivo de investigar el desarrollo de 
fuentes de energía renovables, programas sociales, lucha contra las 
drogas y las armas y cooperación con los gobiernos del mundo, sin 
embargo existían intereses oscuros y una de ellas la Corporación Jameson 
contrató al Camaleón para que asesinara a Hassan, yo lo evite pero no 
pude atraparlo. Desde entonces nuestra relación ha girado en torno al 
juego del gato y el ratón. Lo que nos ha conducido a Nueva Texas, 
escuché que fue contratado para dar un gran golpe en este país pero no 
sé dónde y cuándo. Tampoco tengo idea de quién lo contrató. 


Knight Mask: Se donde dará el golpe. 
Teodoro Klaw: Lo sabes. 


Knight Mask: Planea asesinar a los dignatarios que se reunirán en el hotel 
Calipso, quien quiera que lo haya contratado quiere desatar una Cuarta 
Guerra Mundial. 


Es en ese preciso instante son frenados por una camioneta y de ella 
descienden el hombre de la gabardina negra y sus hombres quién ante 
sus ojos se transforma en un reptil antropomorfo revelando ser el 
Camaleón. 


Camaleón: Supongo que no te sorprende verme, Klaw. 


Teodoro Klaw: Supongo que no ya que he visto en muchas ocasiones tu 
horrible cara. 


Camaleón: Cuanto tiempo ha pasado. Dos años, tres años desde nuestro 
último encuentro. 


Teodoro Klaw: Hace dos años, evité que asesinara a un magnate petrolero 
en Malta durante nuestra afrenta le corté de tajo uno de sus brazos y 
desde entonces ha tomado nuestros enfrentamiento como algo personal. 
Veo que recuperaste tu brazo me alegro por eso. 


Camaleón: Gracias por los halagos, pero eso no los ayudará muchachos, 
saquen la bazuca. 


Knight Mask: Bazuca es enserio. 


Camaleón: Acaso Klaw no te lo dijo Knight Mask, ah sí deberías estar 

sorprendido porque se tu nombre, se el nombre de todos los vigilantes 
que operan en este país y planeo asesinarlos uno por uno con una gran 
explosión, pero no te preocupes ya que quedarán inmortalizados en mi 


álbum de fotografías. 

Knight Mask: Algo que quieras contarme. 

Teodoro Klaw: Acostumbra sacar fotos de sus víctimas cuando mueren y 
saca varias copias: una para el cliente, otra para las autoridades y una 


para el mismo como trofeo. 


Camaleón: Deberías culpar a Klaw y no a mí por haberte involucrado, pero 
no te preocupes. Como consuelo deberías estar agradecido de estar en mi 


automático de la cámara ruede disparan entendido. 
-Entendido señor- 


Dice uno de los hombres del Camaleón. 


El Camaleón se va dejando a sus hombres a cargo del asesinato de Klaw y 
Knight Mask. 


Teodoro Klaw: Y ahora qué haremos. 

Knight Mask: Tengo una idea a la cuenta de tres salte. 

Teodoro Klaw: Que dijiste, es una locura. 

Knight Mask: Confíe en mí, se lo que hago. 

Teodoro Klaw: De acuerdo. 

-Ahora- 

Grita Knight Mask quien antes de saltar suelta el freno de mano 
provocando que el impacto del carro y el disparo de la bazuca generen 
una gran explosión lanzando a los hombres del camaleón adentro de la 
camioneta. 


-Quietos- 


Dice Klaw que agarra una de las armas y apunta a los hombres del 
Camaleón. 


Después de entregar a los malhechores a las autoridades, Knight Mask y 
Klaw se dirigen al hotel Calipso y allí con colaboración de las autoridades 
protegen a los dignatarios. Infortunadamente el camaleón se hace pasar 
por un empleado del hotel y consigue entrar a las instalaciones, luego se 
hace pasar por un agente de seguridad y logra eludir a los guardias de 
seguridad luego arroja una lata con gas somnífero dejando inconscientes a 


varios de ellos abre la puerta mostrando su horrible y verdadera 
apariencia reptilesca, donde están reunidos los dignatarios y arrojando 
otra lata con gas somnífero entra y planea dar inicio a la masacre, sin 
embargo apenas entra no encuentra a nadie. 


Camaleón: Pero qué demonios. 


-Sabíamos que vendrías y que intentarías llevar acabo tu misión, pero nos 
adelantamos avisamos a las autoridades quienes dieron inicio al proceso 
de logística para trasladar a los dignatarios a un lugar secreto para que 
continúen sus reuniones- 


Dice Knight Mask quien sale de su escondite para darle la mala noticia a 
su enemigo. 


-Estás bajo arresto Camaleón- 


Dice Klaw, pero un momento de descuido el Camaleón le quita a Klaw su 
arma lo golpea y huye del hotel siendo seguido por Knight Mask y Klaw. 
Durante la persecución Camaleón aborda un automóvil el cuál explota en 
mil pedazos acabando aparentemente con su vida. De regreso al presente, 
nuestros amigos dentro del camión consiguen soltarse, Klaw todavía sigue 
inconsciente, Knight Mask intenta abrir la puerta del camión pero se 
electrocuta. 


Camaleón: Se me olvidó advertirles que las puertas están electrificadas, 
siempre pienso en todo. 


Knight Scarlett: Que hacemos. 


Knight Mask: Tengo una idea, así que piensas que tienes todo bajo 
control, y si te dijera que tu plan no funcionará. 


Camaleón: Olvídalo Knight Mask, no caeré en ese truco infantil. En este 
momento he cargado el remolque con una bomba que explotará en 2 
minutos. 

Knight Mask: Estás seguro que realmente nos tienes. 

Camaleón: A qué te refieres. 

Knight Mask: Me refiero a que estás seguro que estamos en el camión. 
Camaleón: Pierdes tu tiempo. 

Knight Mask: Seguro, el que seas el mejor asesino del mundo no 


garantiza que seas un excelente perro de caza, claro puedes presumir que 
nos asesinaste pero sólo encontrarás carbón y cenizas y no nuestros 


cadáveres. Por qué no sacas la cámara para fotografiarnos con un tiro de 
gracia en la cabeza y puedes presumir a tus jefes que nos asesinaste 
antes de matarnos. Claro si estas cien por ciento seguro que nos tienes 
encerrados en el remolque. 


Camaleón: Demonios. 


Confundido y desconfiado, el Camaleón va por su cámara y una pistola y 
luego se dirige al remolque abre las puertas automáticamente con un 
control remoto y no encuentra a sus presas. 


Camaleón: Que demonios pasa aquí. 


El Camaleón desconcertado y nervioso intenta descubrir el paradero de 
sus presos, entonces Knight Mask empieza a jugar psicológicamente con 
el Camaleón. 


-Cree ser el mejor asesino del mundo, cree ser superior por poseer 
habilidades metamórficas pero su racha invicta ha llegado a su fin y ¿por 
qué? Porque yo Knight Mask detuve esa racha y no ha sido capaz de 
atraparme- 


Camaleón: Ya Bastaaaaaaaaaaaaaaa! 


El Camaleón empieza a disparar como loco, detrás suyo Knight Mask 
aparece de la nada ya que su cinturón está equipado con un dispositivo 
que le permite volverse invisible y a Knight Scarlett y a Klaw crear 
hologramas y adoptar otras identidades. Knight Mask junto a Knight 
Scarlett lo sorprenden e intentan someterlo y quitarle el arma. Pero el 
camaleón es muy fuerte y se deshace de sus rivales sin ningún problema 
apunta con su arma hasta que Klaw de la Nada se restablece y ataca a 
Camaleón propinándole un severo golpe que lo deja fuera de combate. 
Comandante Klaw: Eso fue por el golpe que me diste hace 10 años. 


Klaw se baja del camión y junto con Knight Mask y Knight Scarlett huyen 
los más lejos posibles hasta que el remolque vuela en mil pedazos 
aparentemente acabando con la vida del Camaleón. 


Los tres regresan caminando a Mitter City conversando acerca de lo 
ocurrido. 


Comandante Klaw: Es una lástima que esos papeles se hallan destruido 
con la explosión. Sin esa evidencia las autoridades no tienen nada que 
vincule a Jameson con el bajo mundo. 


Knight Mask: Eso no importa, lo importante es que seguimos vivos no 


puedo decir lo mismo del Camaleón. 
Estás seguro que esta vez murió dice Knight Scarlett. 


Knight Mask: No lo creo probablemente saltó antes de que el remolque 
explotara pero si volvemos a vernos estaremos preparados. 


Comandante Klaw: A propósito de preparados, estuve pendiente de su 
charla y aunque estuve semiconsciente no significa que no estuviera 


día les contaré como perdí mi ojo y mi brazo izquierdo. 


FIN 


Capítulo 8 


CAPITULO VII 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DEL ACOSADOR 

Al hotel cinco estrellas Calipso llega un hombre misterioso de color con 
acento caribeño solicitando una habitación, después de instalarse empieza 
a pintarse la cara con la forma de una calavera se pone un traje 
ceremonial al que añade un sombrero de copa y una chaqueta vieja y 
comienza a invocar a los espíritus. Al otro lado de la ciudad Knight Mask y 
Knight Scarlett le siguen la pista a una banda de ladrones de autos que los 
conduce a un viejo deshuesadero. 

Knight Scarlett: Tenías razón Knight Mask, desmantelan autos en grande. 
Knight Mask: Solo que hay un problema esos autos son robados. 


Y comienzan a luchar contra la banda de Jigsaw. 


Knight Mask: Tu encárgate de sus cómplices, Jigsaw es mío. 
Knight Scarlett: Está bien. 


Y ambos se separan, Knight Scarlett consigue derrotar a tres de sus 
hombres sin ninguna dificultad. Por otro lado Knight Mask tiene 
dificultades para hacerle frente a Jigsaw y su brazo sierra. 


Jigsaw: Me buscabas enmascarado. 


Knight Mask: Te saliste con la tuya, luego de que el juez te dejara en 
libertad por falta de pruebas. Pero no más. 


Knight Scarlett: Te ayudaré Knight Mask. 


Pero uno de los cómplices que quedaba de Jigsaw lo golpea con un tubo 
provocando que Knight Scarlett se caiga y pierda la conciencia. 


Knight Mask: Escarlata estas bien. 
Jigsaw: Si fuera tú me preocuparía por mi propio cuello no crees. 


Jigsaw se acerca peligrosamente con su brazo sierra pero Knight Mask le 
da un golpe en la entrepierna provocando que pierda el balance y se 


caiga, a continuación lanza la cuchilla escondida en su bastón que corta 
las cadenas provocando que el motor que las sostenía caiga sobre el 
maleante. Salvando la vida de Knight Scarlett. 


-Puede llevárselo comisionado- 
Dice Knight Mask. 


Comisionado Dayton: Gracias a la ayuda de ustedes dos, logramos 
desmantelar otra banda de ladrones de autos que operaba en la ciudad. 


Jigsaw: No se saldrán con la suya, Mente Maestra ya encontró a una 
persona que se deshará de ustedes eso es todo lo que diré. 

Esas palabras dejan en incertidumbre a los enmascarados, mientras 
luchaban una cámara con circuito cerrado vigilaba sus movimientos y esa 
cámara conectaba el deshuesadero con la guarida de Mente Maestra. 


Mente Maestra: Y bien que opina. 


Barón Samedi: No se preocupe, no son un problema y me encargaré de 
ellos y de todo aquel que se interponga en su camino. 


Mente Maestra: Se lo encargo. 
Estación de Policía. 


Comandante Klaw: Se hace llamar el Barón Samedi, nadie sabe su 
verdadero nombre y su origen es desconocido, lo único que sabemos de él 
es que formo parte de los Tonton Macoute y luego de la junta militar que 
gobernó Haití hasta que Jean Bertrand Aristide llegó al poder. Desde 
entonces usó la leyenda del Barón Samedi y unificó todas las 
organizaciones paramilitares y bandas narcotraficantes a su mando 
controlando el crimen en ese país. 


Comisionado Dayton: Entiendo, pero porque vino a este país. 


Comandante Klaw: Existe el rumor, de que Mente Maestra está planeando 
algo grande y los acontecimientos de los últimos meses lo demuestran. 
Primero ha formado alianzas con jefes criminales y luego ha reclutado, 
mercenarios a los que ha dotado de toda clase de habilidades, ya sea 
químicamente o proporcionando armas o trajes especiales de alta 
tecnología. Por ello le pido a usted comisionado su ayuda y que esté 
atento a toda clase de movimientos fuera de lugar que ocurran en su 
jurisdicción de acuerdo. 


Comisionado Dayton: De acuerdo. 


Mientras tanto en la Corporación Jameson. 
Robert Jameson: Señorita Alice cancele todas mis citas, no regresaré a la 
oficina hasta muy tarde entendido. 


Alice Owl: Si señor. 


Jameson junto con su secretaria abordan una Limusina siendo vigilados de 
lejos por un hombre misterioso en motocicleta y que cubre su rostro tras 
una mascada. 


-Si aquí todo marcha sobre ruedas señor, no les perderé la pista no se 
preocupe estamos en contacto- 


La Limusina de Jameson se estaciona en una bodega, Robert Jameson y 
Alice bajan de ella y se introducen dentro de la bodega, luego son 
recibidos por el asistente de Mente Maestra Checkmate que los conduce a 
un salón secreto construido sobre la bodega. Allí es recibido por Mente 
Maestra quien preside la reunión a la que asisten otros jefes criminales. 


Mente Maestra: Caballeros convoqué esta reunión ya que están 
conscientes que nuestro lucrativo negocio está en peligro y quienes son 
los culpables, asi es amigos los agentes de D.I.E.F. 

El misterioso motociclista consigue burlar la seguridad y se introduce en la 
bodega luego ve salir a un par de guardias de lo que parece ser un 
sótano, luego de esperar que se alejaran se introduce al sótano, desciende 
hasta que llega al frente de una puerta y con un estetoscopio empieza a 
escuchar lo que dicen. 


Mente Maestra: Pese a los esfuerzos de nuestros asociados para controlar 
o mejor dicho limitar las acciones de los agentes de D.I.E.F. 
Infortunadamente sus esfuerzos han sido en vano y actúan sin 
restricciones. 


Robert Jameson: Porque no vas directo al grano y nos dices lo que 
quieres. 


Mente Maestra: Mi propuesta es utilizar los recursos que disponemos y 
contratar maleantes o gente con experiencia militar y dotarlos de poderes 
o habilidades hormonalmente o proporcionarles armas o trajes de última 
tecnología. Para que se encarguen de nuestros enemigos y los mantengan 
ocupados y de esa manera no se interpongan en nuestro camino que les 
parece. 


Alejandro del Valle: Estoy de acuerdo, estoy harto de sus interferencias y 
por su culpa fui a la cárcel dos veces. 


-Igual yo- 

Dice Billy el Tiburón, 

-También estoy de acuerdo- 

Dice Evan Drax. 

Robert Jameson: Antes de dar mi opinión, quisiera saber una cosa. 
Mente Maestra: Que cosa. 


Robert Jameson: Porque me eligieron como socio, si lo quisiera podría 
hacer una llamada y todos sus planes caerían como fichas de dominó. 


Mente Maestra: No nos subestime, no somos niños, sabemos quién eres 
en realidad y por eso lo escogimos. 


Después de eso se oye un ruido y van a investigar pero se dan cuenta que 
no hay nadie. El misterioso motociclista salió a tiempo de la bodega antes 
que lo descubrieran y todo lo que escuchó lo grabó. De vuelta al hotel 
Calipso vemos al Barón Samedi observando unas fotos de Knight Mask y 
sus amigos enviadas por Mente Maestra. 


Barón Samedi: Estudié sus movimientos, sus hábitos y las actividades que 
realizan a lo largo del día, no se preocupe pronto me desharé de ellos. 


Mente Maestra: Se lo encargo. 
Barón Samedi: Jajajaj que comience la cacería. 
Esa misma noche alguien se introduce al museo de Arte Durant. 


Barón Samedi: Te estoy esperando para dar inicio al juego del gato y el 
ratón. 


-Atención, intromisión no autorizada al museo de arte Durant diríjanse al 
distrito Austin a investigar- 


Knight Mask llega al museo y empieza a investigar hasta que es atacado 
por el Barón Samedi. 


Barón Samedi: Esa es toda la fuerza con la que cuentas. 
Y el Barón continúa su ataque a Knight Mask, pero el enmascarado logra 
eludirlo. Y comienza a contraatacarlo. 


Knight Mask: Es hora de rendirte. 

Barón Samedi: Nunca. 

Pero el barón demuestra su fuerza sobrenatural superando a Knight Mask 
pero este consigue mandarlo al otro lado del salón de una patada. Pero el 
Barón le lanza una bomba de humo y luego huye. 

Knight Mask: Huyó ¿Qué era lo que quería?. 

Knight Mask sale del museo, lo que no sospecha es que alguien lo sigue, 
es el Barón Samedi, la bomba que le lanzó contenía un polvo luminoso el 
cuál el Barón utilizará para perseguirlo sin importar en qué lugar se 
encuentre. 


Knight Mask: Comandante, soy Knight Mask. 


Comandante Klaw: Eres tú Knight Mask, por qué no reportaste que te 
encontrabas en el museo. 


Knight Mask: Eso no importa, alguien me está siguiendo y creo saber 
quién es, es el hombre que asaltó el museo Durant. Cambiando de tema, 
Comandante conoce a alguien que se pinte la cara y se vista como 
sacerdote vudú. 

Comandante Klaw: Vudú, es el Barón Samedi. 


Knight Mask: ¿El Barón?, creí que era un mito. 


Comandante Klaw: Acaso un mito no te está persiguiendo, trata de 
eludirlo, mientras se me ocurre algo. 


Knight Mask se esconde en un edificio abandonado en los barrios bajos en 
un intento por engañarlo, pero el Barón se las ingenia y alcanza a nuestro 
héroe. 


Barón Samedi: Voy a atravesarte con mi lanza y a comerte como una 


En ese momento una sombra se abalanza sobre el barón y lanza una 
granada de humo que lo deja ciego, momento que aprovechan Knight 
Mask y el hombre misterioso para huir. 

Knight Mask: ¿Quién eres tú?. 


-Puedes llamarme Renegado- 


Knight Mask: Debo regresar a la agencia. 
Renegado: Espera. 


Y le rocía un sprite que cubre el cuerpo de Knight Mask. 

Renegado: Es para quitarte el polvo luminoso, probablemente usaba un 
lente especial y así podría rastrearte y con esta sustancia el polvo se ha 
disipado y ya no podrá hacerlo. 

A continuación, le muestra un teléfono celular que contiene un video, en él 
le muestra que la agencia fue asaltada. 


Renegado: No tiene ningún caso ir, lo mejor es reagruparnos e idear un 
nuevo plan. 


Knight Mask: Y tu quien eres para darme órdenes. 


Y le muestra una placa. Soy un agente especial de D.I.E.F. pero trabajo en 
una asignación especial cercana al Comandante, puede decirse que soy 
sus ojos fuera de la agencia. 


Knight Mask: Entiendo como una especie de agente pero no oficial y 
encubierto. De acuerdo y que sugieres que hagamos. 

Y llegan a la oficina de asuntos peligrosos donde son sorprendidos por 
varios zombis contra quienes luchan al final los zombis escapan pero 
dejan un inquietante paquete. En su interior hay un álbum que contiene 
fotos de los amigos de Knight Mask (Knight Scarlett, Knight Sword, Klaw, 
Belladona, Sakura y Maverick) encerrados en jaulas. Al final del álbum hay 
una nota escrita y que dice lo siguiente: “Ven o morirán” y a lado hay un 
CD que al ser insertado revela un mapa. 


Knight Mask: Es el lugar al que debo ir. 

Renegado: Mas bien la trampa a la que debes caer. 

Mientras tanto en el hotel Calipso, el Barón Samedi espera 
impacientemente a que su blanco muerda el anzuelo. 

Sakura: Sácanos de aquí, que quieres de nosotros. 

Knight Sword: Cálmate Sakura, no ganarás nada si te alteras. 

Sakura: Porque quieres que me calme acaso no ves que ese sujeto quiere 
matarnos. 

Knight Scarlett: No nos matará. 


Sakura: Que dices escarlata. 


Maverick: Es obvio que ese individuo nos quiere como carnada para traer 


a una trampa a su verdadero blanco. 
Belladona: Blanco, te refieres a Knight Mask. 


Comandante Klaw: Así que no sirve que grites como una histérica, 
primero porque no está y segundo, porque espera que caiga en la trampa. 


Sakura: Quieres decir que el verdadero blanco del hombre que nos 
secuestró es mi querido Knight Mask. 


Barón Samedi: Así es. 


Sakura: Monstruo, que quieres con mi amado Knight Mask. 

Barón Samedi: Sencillo, como son sus amigos los atrapé uno a uno y los 
encerré en estas jaulas con el objetivo de conducirlo a una trampa y 
acabar con su vida. 


Sakura: Pero porqué. 


Comandante Klaw: Es obvio que fue contratado por alguien más para 
hacer su trabajo nos es así Barón. 


Barón Samedi: Es verdad, Mente Maestra me contrató para eliminarlos. 


Maverick: Pero si eso es verdad porqué las molestias de elaborar este 
complicado plan. 


Barón Samedi: verán, el Barón Samedi siempre ha sido la representación 
del terror en Haití y gracias a ello, he gobernado mi país con puño de 
hierro intimidando a aquellos que se me oponen. Sin embargo en mi 
cómodo patio de juegos en el caribe escuché historias de un inmortal que 
usaba sus habilidades para proteger a los oprimidos. 


Belladona: Porqué da tantas vueltas y no va directo al punto. 

Knight Scarlett: Se lo que quiere, inmortalidad, no es así Barón. 

Barón Samedi: Tu sí que me entiendes chico. Esta no es una carrera de 
por vida. Quiero su poder y después de que lo mate y beba su sangre me 
convertiré en el hombre más poderoso del mundo. 


-Sólo si me atrapas podrás lograrlo- 


Knight Mask aparece intempestivamente, pero el Barón envía a sus 
zombis a atacarlo. 


Barón Samedi: Creíste que tu solo podías conmigo, no me subestimes 


zombis atrápenlo. 


Sin embargo, los zombis son alcanzados por disparos de desconocido 
origen. 


Knight Mask: Creíste que no había imaginado que me tenderías una 
trampa, por eso traje un amigo. 


Comandante Klaw: Eres tu Renegado. 
Renegado: Hemos venido a ayudarlos. 


Knight Mask: Me encargaré del Barón y tu rescata a nuestros amigos de 
acuerdo. 


Renegado: De acuerdo. 


Knight Mask y el Barón comienzan a pelear. El Barón lleva la delantera 
debido a las dificultades que Knight Mask tiene para contraatacar producto 
de las trampas que el Barón ha colocado en la terraza del hotel. Para 
empeorar las cosas, Knight Mask se resbala y se lastima una pierna. 


Barón Samedi: Veo que el ganador de esta pelea soy yo, por lo tanto 
tengo el derecho de reclamar mi premio. 


Renegado: Knight Mask, liberé a los prisioneros. 
Barón Samedi: Que hiciste. 


Knight Mask aprovecha el descuido de su rival y provoca que este se 
caiga. El impacto provoca que una granada explote libere un polvo 
alucinógeno y caiga sobre él provocando que el Barón vea horribles 
alucinaciones, enloquece y se asusta saltando sobre el borde de la terraza 
se resbala y cae directo al suelo de concreto dándolo por muerto. Más 
tarde en la agencia. 


Comandante Klaw: Menos mal que nuestros amigos estaban distraídos 
mientras veían al Barón ser llevado al hospital dándonos una oportunidad 
de escapar. 


Renegado: No le preguntarán nada sobre esto. 


Comandante Klaw: Preguntar que son mis subordinados, no tienen 
derecho a cuestionar las decisiones de su comandante. 


Maverick: Pero no tienen derecho a hacer preguntas o no deben saber 


nada. 


Comandante Klaw: Por supuesto que no deben saber nada que tengo a mi 
disposición agentes especiales que trabajan fuera de la agencia por su 
bien y por el nuestro y su contacto con ellos debe ser limitado entendido. 


-Entendido- 
Dicen Renegado y Maverick. 


Comandante Klaw: Cambiando de tema, ahora que sabemos que Mente 
Maestra contrató al Barón para eliminarnos y nos ve como una amenaza a 
sus planes, no tenemos dudas de lo que está planeando es más de lo que 
imaginamos. Y por lo tanto he recibido la orden del congreso para ponerle 
un alto a sus actividades ilegales, caballeros bienvenidos a Zodiaco. 


FIN 


Capítulo 9 


CAPITULO VIII 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DE LA MAQUINA INFERNAL 


Knight Mask y Knight Scarlett se encuentran en Aurora en el estado de 
Nuevo México ayudando a evacuar a la población ya que han recibido una 
amenaza de Simión que amenaza con destruir la ciudad con su arma a 
mediodía. Finalmente consiguen sacar a todos los habitantes ya es 
mediodía y no hay señal de esa supuesta arma, entonces escuchan un 
sonido ensordecedor. Un rayo cae desde el cielo directo al pueblo y lo 
destruye en mil pedazos. Luego vemos a 4 hombres escondidos en los 
alrededores que no forman parte de los evacuados, presenciando el 
desastre viéndolo como un espectáculo se trata de: Alejandro del Valle, 
Evan Drax, Billy el Tiburón y el Barón Samedi y una misteriosa mujer de 
cabello plateado escondida en los matorrales alimentando a un mono 
capuchino. De regreso a la agencia D.I.E.F. El Comandante Klaw tiene una 
acalorada discusión con sus agentes. 


Comandante Klaw: Caballeros, les presento al General Latimer jefe de 
operaciones del ejército. 


General Latimer: Caballeros, es un gran placer conocerlos. 

Knight Mask: Igualmente. 

Knight Scarlett: Mucho gusto. 

Comandante Klaw: General, puede sentarse. 

General Latimer: Gracias. Caballeros acabo de venir del cráter de Aurora 
aún no puedo creer lo que he visto, un rayo proveniente del espacio 
exterior hizo esto, están seguros. 

Knight Scarlett: Si un rayo disparado desde un cañón electrónico adherido 
a un satélite hizo todo esto. 

General Latimer: Bien, quiero esa arma donde quiera que esté, 
Comandante le enviaré todos los hombres que hagan falta, una brigada si 
es necesario revisará toda la zona hasta encontrar al hombre que disparó 


esa arma. 


Knight Mask: General si me lo permite, si estuviera en su lugar no lo 


haría, puede descubrir el arma, mas no al quien jalo el gatillo. 
General Latimer: A que se refiere con eso. 


Comandante Klaw: Hace una semana, el departamento de estado recibió 
un mensaje firmado por Simión. Pidiendo un millón de dólares en un plazo 
de tres días o si no la ciudad de Santa Fe sería la siguiente. 


General Latimer: Bien siga. 


Comandante Klaw: Al otro día, el departamento recibió otra nota de 
Simión, anunciando precisamente que a las doce del día como una 
pequeña demostración la ciudad de Aurora volaría en mil pedazos. 


General Latimer: Bien ahora sabemos dónde estamos, en alguna parte 
existe un lunático que maneja un arma que puede disparar desde el 
espacio exterior y con sólo un dedo oprimiendo un botón, puede acabar 
con centenares de vidas en un solo instante. Cómo se proponen 
encontrarlo. 


Comandante Klaw: No tengo la menor idea, pero estoy seguro que los 
agentes a mi cargo, podrán encontrarlo y detenerlo. 

Después de la Reunión, Knight Mask y Knight Scarlett comienzan las 
indagaciones. 


Knight Scarlett: Knight Mask, sabemos que ese cañón satelital, forma 
parte de la tecnología que fue hurtada de las Industrias Hassan y del 
programa de defensa espacial del gobierno Neo Texano y que Dark Skull 
planeaba vender. La pregunta es quién lo tomó. 


Knight Mask: No sé, pero lo que si sé es que quien asistió a la subasta se 
la vendió o entregó a Simión y es quién la está usando para su propio 
beneficio. 


Knight Scarlett: Si Knight Sword estuviera aquí. 


Knight Mask: Knight Sword está en Egipto atendiendo asuntos personales 
y no regresará hasta la otra semana, tampoco podemos pedir ayuda a 
Sakura ya que se encuentra en Japón visitando a un viejo amigo, tampoco 
podemos contar con Maverick ya que el es quien siempre nos contacta, y 
para cuando regresen este lugar se convertiría en una versión ampliada 
del gran cañón. 


Knight Scarlett: Pero que hacemos. 


Knight Mask: Escucha hagamos esto, tu sigue investigando la frecuencia 
que utilizó Simión para disparar el cañón, yo regresaré a Aurora y 


continuaré con mi investigación. 
Knight Scarlett: De acuerdo. 


Knight Mask y Knight Scarlett se separan en ese preciso momento el tren 
en el que se encuentra Knight Scarlett es abordado por un intruso que 
está oculto en las sombras. Por otro lado, Knight Mask llega a lo que era 
la ciudad de Aurora con el propósito de buscar más pistas, pero 
inmediatamente es atacado por un grupo de hombres disfrazados de 
payasos a bordo de un Jeep equipados con ametralladoras todo siendo 
visto por la misteriosa mujer de cabello plateado. Knight Mask saca su 
revólver y hiere a uno de ellos pero le disparan en el tobillo izquierdo y el 
hombro derecho quedando inmóvil para atacar y cuando todo parecía 
perdido. De la nada la sombra de una mujer aparece y lo salva. 


Knight Mask: Sakura, eres tú sabía que vendrías en mi auxilio siempre 
puedo contar contigo. 


-Te olvidaste tan pronto de mí, creí que éramos algo más que amigos, me 
reemplazaste tan pronto por otra mujer- 

-Dice la muchacha que lo rescató- 

Knight Mask: No puedo creerlo, eres tú Belladona. 

Inmediatamente se van los payasos del jeep, la misteriosa mujer también 
se retira. De regreso al tren, Knight Scarlett continúa sus investigaciones. 
Knight Scarlett: ¿Quién es?. 

Alejandro del Valle: Suelte el arma, suéltela. 

Knight Scarlet arroja su revolver se da vuelta y descubre al intruso. 


Knight Scarlett: Así que nos volvemos a encontrar Alejandro del Valle. 


Alejandro del Valle: Mucho gusto en volverlo a ver señor y como se habrá 
dado cuenta soy quien tiene todas las cartas. 


Knight Scarlett: Que es lo que deseas, sabías que invadir propiedad del 
gobierno es un delito penado por la ley. 


Alejandro del Valle: Pero, mientras sea nuestro pequeño secreto no habrá 
problema y si pegas un tiro me veré obligado a volarte la tapa de los 
sesos. 


En ese preciso momento, Knight Mask y Belladona suben al tren y se 
esconden y observan como Alejandro del Valle amenaza a Knight Scarlett 


con dispararle. 


Alejandro del Valle: Señor estoy perdiendo la paciencia, porque no es 
inteligente y me revela lo que encontró. 


Knight Scarlett: Y por qué piensa que se algo. 

Alejandro del Valle: Señor, me temo que deberé volarle una oreja de un 
disparo para después estrangularlo con mi látigo y obligarlo a que me diga 
lo que sabe o si no. 

Knight Mask: Jalaré el gatillo. Señor del Valle sea tan amable de 
entregarme su arma por favor. Belladona me puedes hacer el favor de 
sostenerlo. 


Belladona: Por su puesto Knight Mask. 


Knight Mask: Ahora, señor quisiera explicarme, cómo está involucrado en 
esto. 


Alejandro del Valle: Lo contaré todo, pero dile a esta chica que me suelte. 
Knight Mask: Belladona, suéltalo. 

Belladona: De acuerdo. 

Alejandro del Valle: Eres muy agresiva, creí que perdería el brazo. 


Knight Mask: Tienes mucho que explicar ya que estás en una situación 
delicada. 


Alejandro del Valle: Debo suponer que no tengo las cartas, está bien soy 
un caballero después de todo y responderé a sus preguntas. Hace tiempo 
recibí una invitación dirigida a mí por Simión y que me invitaba a visitar el 
pueblo de Aurora y presenciar la acción de su arma, y si estaba interesado 
debía contactarme con uno de sus hombres y llevar un millón de dólares. 


Knight Mask: Con quién debía encontrarse. 


Cuando Alejandro iba a revelar el nombre de su contacto, alguien arroja 
un explosivo, explota y llega a herir a Alejandro pero sobrevive Knight 
Mask persigue al autor del ataque y lo remata con disparos dándolo por 
muerto. 

De regreso al tren. 


Knight Mask: Como se encuentra. 


Belladona: Está en shock, pero se recuperará aunque no ocasionará 
problemas por un tiempo. 


Knight Mask: La única pista que tenemos y se nos fue de las manos. 


Knight Scarlett: No pierdas la esperanza, encontramos esto es una receta 
para el resfriado. Ajo y Equinácea en cápsulas bueno algo es algo. 


Knight Mask: No parecía tener un resfriado. 

Knight Scarlett: No lo tenía, esto es una pista. “Doctor Simon Harper 8 de 
la calle Flower Edén Nuevo México”. Vamos al otro cuarto. Aquí está el 
mapa, tal como lo imaginaba, aquí está Edén justo a la mitad del arco que 
comunica Cerro Viejo, Fortul y Aurora. 


Knight Mask: Puede ser el origen de lo que buscamos. 


Knight Scarlett: Quieres probar esto, no es solo un remedio, es una 
invitación para ver a Simión. 


Belladona: Puedo ir con ustedes. 
Knight Scarlett: Belladona, yo. 


Knight Mask: Por supuesto que puedes ir, serías sus ojos y lo protegerías 
todo el tiempo. 


Belladona: Entonces es un sí. 

Knight Mask: Por supuesto. 

Los tres se encaminan al pueblo de Edén por caminos separados, Knight 
Scarlett y Belladona viajan juntos con varios maleantes entre ellos: El 
Barón Samedi, Billy el Tiburón y Evan Drax. Todos llegan a salvo al pueblo 
de Edén al mismo tiempo que Knight Mask quién se topa con Knight 
Scarlett disfrazado como Alejandro del Valle y Belladona como su amante. 
Belladona: Bien querido, finalmente llegamos al pueblo de Edén. 

Knight Scarlett: No te tomes tan enserio tu papel, ahora debemos 
encontrarnos con Knight Mask antes de encontrarnos con nuestro 
anfitrión. 


Belladona: Y hablando del rey de Roma y el que se asoma. 


Y se topan con Knight Mask quien finge leer un periódico. 


Knight Scarlett: El grupo con el que Belladona y yo viajamos vino por 
invitación de Simión. 


Knight Mask: Eso imaginé es poco común que un pueblo tan pequeño sea 
visitado. 


Belladona: Tras a visitar a Harper. 


Knight Mask: Lo haré enseguida ustedes espérenme en el hotel que está a 
la vuelta de la esquina y les informaré contra quién tratamos. 


Knight Mask se dirige al consultorio del doctor Harper usando su 
tecnología holográfica que es proporcionada por su cinturón finge ser un 
recién llegado a Edén y que está enfermo. Pero es seguido por un 
miembro por la misteriosa mujer de cabello plateado. Knight Mask toca la 
puerta y es atendido por el Doctor Harper. 

Simon Harper: En que puedo servirle. 

Knight Mask/Eddie: Mi nombre es Eddie y requiero atención médica. 
Simon Harper: Por supuesto pase. Tome asiento. 

Knight Mask/Eddie: Gracias. 

Simon Harper. Espero que no sea nada grave lo suyo. 


Knight Mask/Eddie: No es nada grave, es solo un resfriado. 


Simon Harper: En serio, déjeme revisar sus ojos. Ahora saque la lengua. 
Mi diagnóstico es que su resfrío es solo imaginario. 


Knight Mask/Eddie: Está seguro de que hay algo que pueda recetarme. 


Simon Harper. ¿Recetar?, regrese a casa tápese con una sábana y beba 
algo caliente y le pasará el resfrío, buenas noches señor. 


Knight Mask/Eddie: Tenía entendido que usted recetaba Ajo y Equinácea 
en cápsulas. 


Simon Harper: Quién le dijo eso. 
Knight Mask/Eddie: Alguien que tuvo un resfrío. 
Simon Harper: De donde viene. 


Knight Mask/Eddie: De ningún lugar en especial, recién llego al pueblo y 


busco una habitación. 

Simon Harper: De acuerdo, pida la habitación 1922, es ideal para usted ya 
que no hay corrientes de aire y entra el sol por la ventana desde 
temprano. Me dijo que su nombre es Eddie verdad. 

Knight Mask/Eddie: Así es. 

Simon Harper: De acuerdo más tarde le enviaré su remedio. 


Knight Mask/Eddie: De acuerdo, hasta la vista. 


Knight Mask abandona el consultorio del doctor y se encuentra con Knight 
Scarlett y Belladona. 


Knight Scarlett: Y bien. 

Knight Mask: Es el. 

Belladona: Entonces creo que es nuestro turno. 

Knight Scarlett: Tú lo dijiste. 

Knight Mask: Estaré en el hotel del pueblo esperándolos. 

Knight Scarlett: Entendido. 

Belladona: Entendido. 

Knight Scarlett y Belladona llegan al consultorio del Doctor Harper. 
Simon Harper: Mucho gusto en que puedo ayudarle. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Buenas noches mi nombre es 
Alejandro del Valle y ella es mi esposa Belladona. 


-Pasen el doctor los está esperando- 

Dice la mujer de cabello plateado. 

Simon Harper: Me da mucho gusto conocerlo. 
Belladona: Mucho gusto. 

Simon Harper: Igualmente. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Vine porque usted tiene una efectiva 


receta para combatir el resfriado. 


Simon Harper: Veo que mi fama me precede, y dígame quién lo 
recomendó. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Nadie, fue un amigo que estaba 
enfermo y me recomendó utilizar Ajo y Equinácea en cápsulas. 


Simon Harper: Entiendo. 


Entonces la puerta se cierra y nuestros héroes son acorralados por la 
misteriosa mujer de cabello plateado que revela ser Alice Owl quién ahora 
trabaja para Simión dirigiendo a dos hombres disfrazados de payasos. 


Alice Owl: Me temo que su suerte ha cambiado. 


Knight Scarlett: Querida, parece que sufriremos otro ataque de resfriado. 
Belladona: Eso es lo que crees. 


Por otro lado, Knight Mask se queda en su habitación esperando a sus 
colegas, entonces el mono capuchino que Alice siempre lleva consigo 
entra la habitación y este explota en mil pedazos aparentemente 
acabando con el enmascarado. Los dos hombres disfrazados de payasos 
enviados por Alice entran e inmediatamente son atacados por Knight Mask 
quién los derrota con facilidad, luego oye los cascos de un caballo, es Alice 
huyendo siendo perseguida por Knight Mask. 

De vuelta al consultorio. 


Simon Harper: Tengo entendido que le gusta mis 


Medicamentos. Bueno estará contento de que descubrí un nuevo método 
de administrarlos. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Pensará que esto no es verdad, pero 
estaba contento con el antiguo método. 


Simon Harper: Ahora, cuando despierte estará frente a Simión. Pero no 
sabrá cómo llegó ahí y en donde entiende, y espero que tenga felices 
sueños respecto a las negociaciones. 


Knight Scarlett al igual que Belladona son sedados por Harper y traslados 
a otra habitación donde nuestros héroes serán transportados en camión 
junto con los demás villanos a bordo de un camión. Knight Mask sigue a 
caballo a Alice hasta llegar a una vereda, hasta que pierde la pista y al 
llegar a unos matorrales ve la entrada a una cueva, Knight Mask trata de 
entrar pero antes encuentra una placa de metal la presiona con una piedra 
y descubre que acciona una trampa, se las arregla para sobrevivir a la 
trampa y entra a la cueva, pero es capturado y encerrado en una celda, 


más tarde recupera la conciencia y desde una ventana ve como el camión 
que trae a Knight Scarlett a Belladona y los pillos a la cueva. Los pillos son 
llevados al salón comedor. Allí el doctor Harper se inyecta una droga que 
provoca que poco a poco cambie su humor adoptando una conducta más 
psicótica. 


Simon Harper: De acuerdo caballeros, es hora de que despierten jejejejej. 
Como se habrán dado cuenta, la droga que les suministré es inocua a 
efectos posteriores (risas), también es precisa y predecible a su duración. 


Billy el Tiburón: Un momento, yo no vine a conversar con un médico rural, 
insisto en tratar directamente con su jefe. 


-Así que quiere tratar personalmente con Simión eh, quiere tratar conmigo 
verdad jajajajaj- 


Y en medio de su sonrisa siniestra el Doctor Harper se transforma en 
Simión. 


-Así es caballero, el médico rural es su anfitrión quién planea venderles su 
maravillosa arma- 


Billy el Tiburón: De acuerdo, de acuerdo pero aléjese de mi. Así que no 
solo trataré negocios con usted. Esos tipos entrarán en las 
conversaciones. 


Simión: Así es y le aseguro mi querido amigo tiburón que son de igual de 
relevantes que usted y tienen el suficiente dinero para pagarme y 
poderme retirar a una isla del caribe. Por ejemplo el señor Alejandro del 
Valle un respetado aristócrata con ínfulas de ranchero del otro lado de la 
frontera que en secreto controla una vasta organización que 
ocasionalmente provoca alborotos en algunos países con gobiernos 
inestables tanto en centro como Sudamérica. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Vamos señor no haga que peque de 
vanidad. 


Simión: El Barón Samedi, quién además de mover los hilos en el gobierno 
de Haití, controla y promueve el consumo de narcóticos en el caribe. 


Barón Samedi: Gracias por el reconocimiento. 


Simión: Y no nos olvidemos de Evan Drax quién aparenta ser un honesto 
empresario dueño de la planta de textiles más grande de la ciudad. Siendo 
en realidad una fachada ya que su verdadero negocio va desde los más 
pequeños chantajes hasta las más grandes operaciones de extorsión que 


existen en la ciudad. 


Evan Drax: Gracias por los halagos, pero no son necesarios. 

Simión: Y no nos olvidemos de nuestro viejo amigo, nieto del gran tiburón 
Billy Benson que no dudaba dos veces en poner sus garras cualquier 
oportunidad de ver un crimen a su alcance y su nieto ha heredado sus 
mismas artimañas. 


Billy el Tiburón: Ya basta, ya le dije que no pienso compartir las 
negociaciones con nadie, no permitiré este ultraje. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Señor Benson, se ofusca fácilmente, 
después de todo, la competencia es la savia que alimenta el árbol de los 
negocios. 


Evan Drax: Cierto, mejora la mente y pone a los hombres en su nivel y 
esas Cosas verdad. 


Entonces todos empiezan a discutir hasta que Simión se desespera y lanza 
un fuerte ¡Silencioooooooooo0o0000o0! Y destruye parte del comedor con sus 
bolas de plasma. Luego le pide a todos que se levanten y lo acompañen a 
otra habitación donde tiene guardado el sistema que hace funcionar el 
cañón satelital. Y quedan asombrados por el complejo sistema que Simión 
emplea para controlar el cañón satelital. 


Knight Scarlett/ Alejandro del Valle: He visto tras el velo que escondío la 
destrucción del pueblo de Aurora. 


Evan Drax: Es una belleza. 
Billy el Tiburón: Fantástico. 


Barón Samedi: Con esto podría controlar todas las rutas de narcotráfico 
en el caribe y vencer a mis enemigos de un solo golpe. 


Por otro lado Knight Mask escapa de su celda luego de golpear a uno de 
los guardias y ponerse su disfraz, luego rescata a Belladona que estaba 
encerrada en la celda contigua. De regreso al cuarto de controles. Uno de 
los vigías que vigila la entrada al cuarto de controles, impide el paso a 
Knight Scarlett advirtiéndole que solo Simión tiene acceso a esa 
habitación. Luego Simión aparece ante todos para dar un anuncio 
importante. 


Simión: Tengo en mi poder 2 cañones satelitales. Yo conservaré uno y lo 
usaré para conquistar Norteamérica, el otro lo subastaré al mejor postor 
por una suma elevada de dinero y podrá usarlo para conquistar el resto 
del continente. Pero entiendan el cañón es solo una parte del arma, eso 
significa que este cuarto de controles se encarga de dirigir y apuntar los 


blancos del satélite, también está equipado con un programa que 
interrumpe los sistemas de defensa del espacio y las comunicaciones. Sin 
embargo mis queridos amigos jajajaj es que lo que tengo en mis manos 
es lo que hace valioso y convierte mi arma la más poderosa del mundo. 


Billy el Tiburón: Un pájaro hecho de oro. 


Evan Drax: No es un pájaro cualquiera, he escuchado rumores que dicen 
que tiene el poder de dar a su portador los recursos necesarios para 
adueñarse del mundo. 


Simión: Es verdad mi amigo Drax, con la configuración adecuada y 
concentrando el calor a la máxima temperatura puedo liberar todo su 
poder de un solo golpe el cuál me permitió convertir el pueblo de Aurora 
en cenizas. 


Billy el Tiburón: De acuerdo cuánto pide por todo y se lo compro. Solo 
ponga el precio. 


Simión: Usted no decide, yo soy quién pone las reglas del juego. 
Billy el Tiburón: Entonces no quiero continuar las negociaciones. 


Y les sugiero que no se acerquen esta pistola dispara balas expansivas 
que tienen el poder de destruir todo lo que esté a su alcance. En ese 
preciso momento Alice lo ataca y lo deja fuera de combate. 


Simión: Jajajajajaj, parece que las negociaciones continuarán y ya no 
tenemos que seguir aguantando las quejas de Billy el Tiburón jajajajaj. 


Simión, Knight Scarlett y los demás pillos abandonan el cuarto y regresan 
al salón comedor para concluir las negociaciones. Knight Mask y Belladona 
entran al salón esperando una señal de Knight Scarlett para poder 
encontrar el cuarto de controles y destruirlo y de esa manera inutilizar el 
arma mortal. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Señores, como el cañón va ser 
prácticamente un regalo para uno de nosotros. Creo que esta conferencia 
va a terminar más pronto. Espero que mencione lo más pronto posible yo 
lo pagaré y todo terminado. 


Barón Samedi: No se adelante mi amigo yo pagaré el doble de lo que pide 
en oro. 


Evan Drax: No tan deprisa par de mercachifles, ahora no se trata de esas 
simples raterías en la oscuridad de los callejones, entiéndanlo mi oferta es 
mejor que la de ellos dos. Ni en pesos ni en oro, siempre con el confiable 


dólar. 


Simión: Caballeros, jamás he pedido un precio por el cañón, en realidad la 
mejor oferta será aquella que me convenza. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Una subasta, estoy de acuerdo. En ese 
caso arrojaré la pelota para obligar a alguien más a que la arroje más 
alto. diez millones de dólares. 

Evan Drax: Ofrezco veinte millones. 


Barón Samedi: Le sugiero que se retire si no quiere terminar desplumado 
Drax si sabe a lo que me refiero jajajaj. Me temo que la producción de 
cocaína aumentará el doble a partir de hoy en adelante. Yo ofrezco 30 
millones. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: cuarenta millones trecientos mil 
dólares y en oro que me dice. 


Evan Drax: Caballeros, caballeros no se exalten no es necesario tomar el 
toro por los cuernos. Además debo consultar a los socios que tengo antes 
de iniciar cualquier tipo de negociación. 

Barón Samedi: Pues consúltelos. 


Evan Drax: No sólo en esta ciudad, yo represento los intereses de varias 
sociedades que operan a lo largo y ancho de este país. 

Simión: Si esto es una broma no me hace gracia, había aclarado a todos 
los sindicatos interesados que me enviaran un emisario de confianza y que 
su palabra fuera ley. 


Evan Drax: Por supuesto que soy un hombre de palabra, pero no puedo 
tomar decisiones y esa es mi duda. La decisión en sí entiendan, si mis 
colegas pierden la fe en mi juicio poof. 

Barón Samedi: Y entonces que decide. 


Evan Drax: Está bien voy a ofertar. cincuenta millones de dólares. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Señores creo que ya es hora de 
separar a los niños de los hombres. Así que haré una buena oferta que es 
definitiva de una buena vez por todas. Con una cerbatana, Knight Mask le 
arroja a Knight Scarlett una nota la cual explica que le diga donde Simión 
tiene oculto los controles que hace funcionar el cañón. 


Simión: Del Valle, acaso me ve sonreír, no verdad cuál es su oferta. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Lo siento, la he extraviado en los 
rincones de mi mente ah disculpen se me cayó el tabaco. 


El mensaje que recoge Knight Scarlett escrito por Knight Mask dice: 
-¿Dónde está?- 

Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Pero, en fin quiero hacer un resumen: 
Saliendo por esta puerta y bajando por el corredor a la izquierda se 
encuentra el cuarto con las máquinas que controla el funcionamiento del 
cañón. Y no está a mas de 150 yardas de este salón no es cierto. 

Knight Mask: Belladona vámonos. 

Belladona: Que te dijo escarlata. 


Knight Mask: Lo que quería oír, vámonos. 


Y ambos se dirigen al cuarto de controles. Mientras Knight Scarlett 
continúa su puja. 


Simión: Y bien cuanto ofrece. 

Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Ochenta millones. 

Barón Samedi: Es una buena oferta para un Mexicano pero en mi caso, 
noventa y dos millones quinientos mil depositados en el banco de las islas 


Caimán. 


Evan Drax: Caballeros hay un límite en el mercado de las extorsiones yo 
ofrezco por último, cien millones setecientos mil dólares en oro. 


Barón Samedi: Yo ofrezco el doble de esa cantidad y en oro. 

Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Escúcheme Barón yo puedo rebasar 
eso y cuando intente hacerlo lo volveré a rebasar y así hasta que se canse 
de pujar. 

Barón Samedi: Entonces que es lo que propone. 

Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Se lo diré, en vez de luchar el uno con 


el otro, combinenos nuestras fuerzas y así llegaremos a los doscientos 
millones de dólares considera que esa suma es suficiente. 


sonrisa y considerando esa posibilidad doy por cerrada la subasta. 
Evan Drax: Y entonces que hay con lo mío. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Lo siento Drax, pero el resto del 


continente lo repartiremos el Barón y yo. 


Evan Drax: Así que planean sacarme de su sindicato. 
Knight Scarlett/Alejandro del Valle: No es nada personal son sólo 
negocios. 


Evan Drax: Eso es lo que usted cree 
En ese preciso momento, Simión lanza gas somnífero cerca de Drax 
dejándolo inhabilitado para actuar. 


Simión: Creo que les había dicho que quién ponía las reglas del juego era 
el anfitrión ósea yo le diré a alguien que se lo lleve de aquí. 


Knight Scarlett/Alejandro del Valle: Es una lástima que no entendiera, 
pero los negocios son los negocios. 


Belladona: Esta es la habitación. De acuerdo a lo que Knight Scarlett 
mencionó a los cuatro vientos este es el cuarto de controles y desde aquí 
es donde Simión controla el cañón. 


-Los prisioneros han escapado de sus celdas- 
Suena una alarma y todos se apresuran a ir al cuarto de controles. 


Simión: Al menos sabemos donde se encuentra, que todos vayan en su 
búsqueda. 


Knight Mask y Belladona entran y comienzan a sabotear las máquinas 
dejando pequeñas minas explosivas en los alrededores. Pero Simión 
aparece junto a sus hombres y los detiene. 


Simión: Que no se diga que no aprecio su ingenuidad y como premio a su 
audacia será testigo de algo que sin duda se escuchará en todo el mundo 
jajajajajaj. 


Simión: Tal vez pensaron que era un chiste, pero si no mal recuerdo y no 
me falla la memoria le advertí a su gobierno que la capital de este estado 
sería destruida si no se atenían a las consecuencias. Está computadora 
dirige las indicaciones y apunta los blancos que el cañón destruirá y ese 
pájaro hecho de oro y que está suspendido sobre esas cuatro columnas 
alimenta el rayo de calor que alimenta al cañón creo que se ha dado 
cuenta que este juego lo he ganado yo pero para que no le quepan dudas 
apreciará su poder ahora mismo. Punch trasmite las órdenes, Judy a mi 
señal tú lo asesinarás a él y a Belladona. Entendido. 


Punch: Entendido. 


Judy: entendido. 

Simión: Bien, enciendan las máquinas. 

Punch: Las máquinas están encendidas señor. 
Simión: Entendido, tres grados a la derecha. 
Simón: Ahora setenta y dos grados de elevación. 
Punch: Setenta y dos grados de elevación. Listo. 
Simión: Preparando el cañón para disparar. 


Knight Scarlet arroja una bomba de humo que ciega a los presentes y 
junto a Knight Mask y Belladona lucha contra los hombres de Simión y el 
Barón a quienes consiguen derrotar. Knight Mask lucha contra Simión y 
consigue derrotarlo e inhabilita los controles y consigue hacerse con el 
pájaro que es la fuente de poder, Knight Scarlett activa las bombas y 
destruye el cuarto de controles y todos escapan sanos y salvos. Al final 
Alice Owl junto al resto de la pandilla del Circo Dark Wood, y los pillos que 
habían sido invitados por Simión a presenciar el poder de su arma 
terminan bajo custodia policial. Knight Mask se queda con otro pájaro de 
oro. 


Knight Mask: Sueños de grandeza que se esfuman en el aire. 


Belladona: Y hubiera terminado igual, de no ser porque me abriste los 
ojos. 


Knight Mask: A propósito encontraron el cuerpo de Simión. 

Knight Scarlett: No, aparentemente escapó pero si lo volvemos a ver lo 
detendremos y esta vez lo atraparemos tu que dices. 

Knight Scarlett se voltea y encuentra a Knight Mask y a Belladona 
besándose. 


FIN 


Capítulo 10 


TERCERA PARTE: EL ALIMENTO DE LOS DIOSES; 

CAPITULO IX 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DEL ARENERO 

Nos encontramos en un elegante restaurante, para gente adinerada y que 
prontamente tendrá una visita inesperada. El recepcionista lo recibe y le 
pide su nombre y él contesta “Tako”. El mesero está confundido ya que no 


tiene en sus registros a nadie con ese nombre y entonces el responde: 


-¿Enserio entonces déjame mostrarte algo estúpido?- 
Y le apunta con una pistola que dispara aceite. 


-Cabezas arriba comensales dice el hombre vestido de traje, suelten sus 
tenedores y prepárense para agacharse ante “El Pishtako”- 


Nadie lo toma enserio y continúan comiendo, pero terminan por irritarlo 
por lo que sigue disparando aceite, mantequilla derretida y mayonesa de 
sus pistolas. Alguien intenta detenerlo pero el Pishtako le lanza ají picante 
provocando que la garganta del hombre que trataba de detenerlo se irrite. 


-Alguien más quiere ser héroe, no. Entonces todo lo que tengan de valor 
al suelo y láncenlos a esta mesa rápido- 


En ese preciso momento, El Pishtako ve en otra mesa a una mujer que 
estaba disfrutando tranquilamente de su cena. El se acerca y le dice: 


-Señorita entregue lo que tenga de valor si no quiere que la convierta en 
salchicha- 


-Acaso piensas intimidarme con esas absurdas amenazas- 

Dice la mujer sentada en la mesa. 

-Estoy esperando a que mi novio llegue y no permitiré que mi cita se 
arruine por culpa de un payaso que intimida a los demás usando 


condimentos- 


“Se alerta a las autoridades sobre un posible asalto en el restaurante 
Houston, perpetrado por un hombre disfrazado y extremista armado con 


lo que parece ser una pistola que dispara mantequilla o aceite". 
Knight Mask: Parece que esta esta una de esas noches. 

El Pishtako: Escúcheme señora yo. 

-Señor, tengo 20 años, además no estoy casada todavía- 


El Pishtako: Escúcheme, no estoy aquí para perder el tiempo o me da lo 
que tiene o yo. 


El Pishtako recibe un fuerte puñetazo en el estómago. propinado por la 
mujer quién resulta ser Sakura Hiroshi. 


El Pishtako: Eso no es justo. 


Sakura Hiroshi: Justo, arruinaste, mi cita, embarraste el lugar de 
mantequilla, mayonesa y aceite y me dijiste señora eso te parece justo. 


El Pishtako aprovecha un descuido e intenta escapar a través del techo del 
restaurante, pero se resbala intenta sostenerse con el anuncio luminoso 
pero se electrocuta y pierde el conocimiento cae directo al suelo hasta que 
Knight Mask lo rescata. 


-Se encuentran bien- 

Dice Sakura que frunce el ceño. Knight Mask se da cuenta que ha olvidado 
la cita que tenía con ella e intenta cambiar la situación desenmascarando 
al culpable quién rebela ser Mike Crandle un agente de D.I.E.F. 

Jack Hunter: Todavía no hay pistas que involucren al agente Crandle 
quién cometiera un robo anoche, dicho acto lo dejó de camino al hospital. 
Aunque no ha respondido a las acusaciones, estas han sido las 
declaraciones de su superior. 


Teodoro Klaw: Sin Comentarios. 


Knight Scarlett: No lo entiendo, porque Crandle cometería ese robo. Es 
una buena persona que cumple con su deber y no se mete con nadie. 


Knight Mask: Tienes idea de porqué lo habrá hecho. 


Knight Scarlett: Ninguna, pero creo que este no es el momento adecuado 
para hablar de eso. 


Knight Mask: Porqué lo dices. 


Knight Scarlett: Porque la dama de honor que cierta persona que tengo a 
lado y que prometió que la iba a sacar a dar un paseo no cumplió con su 
promesa. 


Knight Mask: Es verdad, Knight Scarlett podrías. 


Knight Scarlett: Si buscas a tu caballero de brillante armadura está 
observando las noticias a través de la computadora. 


Knight Mask: Escarlata, soplón te juro que. Ah hola Sakura que cuentas. 


Vemos a Sakura con una sonrisa forzada y luego cambiamos a otro plano 
y terminamos en la agencia D.I.E.F. al frente de la oficina del comandante 
y escuchamos unas risas. 


peligro sin temor tiene muchas dificultades para tener una relación y 
complacer a una mujer. 


Knight Mask: Ya basta, es cierto que la invité pero lo hice por mera 
cortesía como amigos además debía atender esa emergencia y por lo 
tanto no debía golpearme como lo hizo si no es por esta máscara y mi 
rostro. 


Teodoro Klaw: No estás exagerando. 


Knight Mask: Por supuesto que no, ella debe comprender que debido a 
nuestra situación no podemos tener una vida normal y menos una 
relación. Y si así fuera yo. 


Teodoro Klaw: Escucha porqué no mejor cambiamos de tema, esto parece 
una telenovela mexicana. 


Knight Mask: De acuerdo, que averiguó de Crandle. 


Teodoro Klaw: Casi nada, lo único que pude averiguar es que Crandle 
estaba en su casa ya que tenía el día libre, luego de eso no recuerda nada 
más hasta que apareció en el hospital esposado a la cama y por medio de 
las noticias se enteró que estaba siendo enjuiciado por asaltar con un 
disfraz un restaurante. A propósito, donde está Knight Scarlett. 


Knight Mask: Está patrullando. 
Teodoro Klaw: Porqué no me acompañas a la oficina del Doctor Mandrake 


quién ha preparado un informe del posible comportamiento que llevó a 
Crandle a cometer ese crimen y podrás distraerte de ese paso en falso 


que diste en tu relación con Sakura. 
Knight Mask: Gracioso. 


Por otro lado nos encontramos con Sakura en la oficina del Doctor Samuel 
Mandrake quién se encuentra platicando con Sakura. 


Sakura Hiroshi: No sé, creo que no me toma enserio a mi o a nuestra 
relación tal vez piense que esto es un juego. Que opina doctor. 


Samuel Mandrake: Creo que eres un buen partido para él, pero en mi 
opinión como profesional me temo que Knight Mask solo te ve como una 
amiga pero no ve más allá si eso le sumamos su frustrada relación con 
Christine años antes pienso que tiene miedo a volverse a comprometer. 
Aunque no debes rendirte como dicen no se puede hacer una tortilla sin 
romper unos huevos. 


Sakura Hiroshi: Entiendo. Christine, pero quién es Christine. 

En eso llegan Knight Mask y Klaw a la oficina para hablar con Mandrake 
acerca del raro comportamiento de Crandle allí, nuestro enmascarado se 
topa con Sakura que sigue enojada con él y no le muestra el rostro y no le 
dirige la palabra. 


Samuel Mandrake: Sakura te pediré que salgas de mi oficina ya que el 
Comandante quiere hablar conmigo. 


Sakura: Entiendo gracias por escucharme doctor. 


Samuel Mandrake: De nada vuelve cuando quieras. 
Knight Mask: Sakura yo. 


Sakura: Hablamos después. 

Knight Mask: Comandante tengo que retirarme. 

Comandante Klaw: Entiendo puedes irte yo conversaré con Mandrake. 
Knight Mask: Sakura, sólo escúchame, solo estaba cumpliendo mi deber. 
Sakura: Está claro que solo me ves como una amiga y no como algo más. 
Por lo tanto no seguiré intentando acercarme a ti puedes hacer lo que 


quieras incluyendo recordar a tu querida Christine. 


Sakura se va llorando. Y se aleja de Knight Mask que la mira con 
perplejidad. De vuelta a la oficina de Mandrake. 


Samuel Mandrake: Me temo que el agente Crandle fue víctima del estrés 
de su oficio así que para contrarrestarla comete este tipo de actos 


desaforados para llamar la atención de su condición. 
Comandante Klaw: Es decir que lo hizo a propósito. 


Samuel Mandrake: Esa es mi opinión, como siempre digo no se puede 
hacer una tortilla sin romper unos huevos. lamento haberle hecho perder 
el tiempo. 


Klaw sale de la oficina de Mandrake y comienza a charlar con Knight Mask. 
Luego nos encontramos con Knight Scarlett adentro de una tienda de ropa 
que está siendo asaltada por otro criminal disfrazado. 


Knight Scarlett: No sé qué quieres o que pretendes pero te sugiero que te 
detengas. 


-Piensas que puedes detener al “Ratoncito Pérez”- 
Dice el asaltante disfrazado de ratón, 
-Púes piénsalo dos veces si no quieres recibir mis balas- 


Y continúa disparando con su ametralladora. Knight Scarlett trata de 
llamar a Knight Mask, finalmente lo consigue y le avisa lo que está 
ocurriendo, pero en ese preciso momento se oyen disparos asustando a 
Knight Mask por lo que este se apresura a auxiliarlo. Mientras tanto en la 
oficina de asuntos peligrosos, Sakura triste y deslucida por la falta de 
consideración por parte de Knight Mask hacia ella se encierra y empieza a 
ver una telenovela hasta que alguien timbra. 


Sakura: Quién es. 
-Su pizza- 


Sakura: Yo no ordené ninguna pizza, pero la aceptaré de todas maneras 
dice Sakura cuanto le debo. 


-Va por mi cuenta- 


Dice el misterioso repartidor quien al abrir la caja deja salir el gas 
somnífero el cual Sakura aspira provocando que se desmaye. Por otro lado 
Knight Mask llega y se enfrenta al ladrón al que consigue someter 
atándolo con su lazo pero el Ratoncito Pérez incontrolablemente empieza 
a disparar su ametralladora hasta que consigue soltarse intenta herir a los 
enmascarados pero Knight Mask logra quitarle el arma, el asaltante 
disfrazado trata de golpearlo con un palo de golf y accidentalmente golpea 
un toma corriente y se electrocuta. Cayendo al suelo, después de quitarle 
la máscara descubren que es otro agente de D.I.E.F. Mario Montana 
Knight Mask descubre que tiene algo en su cuello, se trata de un 


microchip. 


Knight Mask: Esto es control mental y esto comienza a apuntar a nuestro 
viejo amigo el ex director del asilo Ravenwood y quien irónicamente 
terminó tras las rejas en ese lugar. Emile Ravenwood. 


Knight Mask llega al asilo y luego de presentar la documentación 
correspondiente se entrevista con uno de los guardias que lo lleva a una 
habitación especial que conecta el corredor principal con la sección cero 
en la que son recluídos los criminales “perturbados” entre ellos Emile 
Ravenwood. 


Knight Scarlett: Porqué el antiguo director del asilo, está encerrado. 


Knight Mask: Todo ocurrió hace 10 años cuando él era el director del asilo, 
realizó experimentos con 9 pacientes que escogió al azar, todos ellos 
murieron. 


Knight Scarlett: Y qué tipos de experimentos realizó con ellos. 


Knight Mask: Control mental usando unos electrodos planeaba convertirlos 
en esclavos mentales, pero todos murieron electrocutados yo lo detuve 
antes de que las víctimas aumentaran, desde entonces y cada vez que 
tiene la oportunidad de verme se interesa más por mí, aunque no sé por 
qué. 


Knight Mask entra sólo al cuarto y tiene una tensa conversación con 
Ravenwood. 


Emile Ravenwood: Cuánto tempo ha pasado desde que nos vimos por 
última vez: 10 años, 20 años. 


Knight Mask: Veo que su confinamiento solitario no ha alterado su humor. 


Emile Ravenwood: Y por qué debería estar alterado, gracias al 
confinamiento solitario me dio tiempo para pensar. 


Knight Mask: ¿En Vengarse?. 


Emile Ravenwood: "Vengarme” jajajajaj. No me compare con otros 
enemigos a los que ha enfrentado. Para mí la venganza es un concepto 
vacío que sólo los tontos tienen interés en llenar. Además, usted estaba 
cumpliendo con su deber y yo con el mío ya que soy un científico y como 
tal mi propósito es cuestionar las ideas aceptadas como el bien y el mal. 


Knight Mask: Y eso incluye manipular a dos agentes de D.I.E.F. 
Emile Ravenwood: ¿Manipular? De que estás hablando. 


Knight Mask: No te hagas el tonto, se que estas enterado de los recientes 
ataques cometidos por dos agentes de D.I.E.F. En un restaurante y luego 
en una tienda de ropa, espere un momento, pero qué demonios. Veo que 
volví a caer en tus juegos mentales. 


Emile Ravenwood: Así es cómo voy a estar enterado de algo si se supone 
que estoy en confinamiento solitario, es verdad que la teoría de utilizar 
chips de computadora para controlar la mente la inicié yo pero no la 
perfeccioné ya que tu interrumpiste mi trabajo, tal vez se trate de alguien. 


Knight Mask: ¿Quién?. 
Emile Ravenwood: No lo sé. 


Knight Mask: No juegues conmigo, antes de que te convirtieras en el 
monstruo que eres eras uno de los investigadores más prestigiosos. 
Experto en Psicología con especialización en Neuropsicología y con 
doctorado en neurociencia es obvio que tuvo muchos estudiantes y alguno 
se interesó por sus investigaciones. 


Emile Ravenwood: La probabilidad de que eso ocurra es de un 100% ya 
que tuve a muchos alumnos en mis cátedras, pero se puede reducir a la 
mitad si adivinas en que materia se enfocaba mi estudio en el control 
mental y un cuarto si adivinas cuál de mis alumnos era el más destacado. 
Como dicen no se puede hacer una tortilla sin romper algunos huevos. 
Entonces Knight Mask recuerda a alguien que dijo lo mismo 
anteriormente. 


Knight Mask: Ya sé quién es y en qué clase que estaba: Estimulación 
magnética transcraneana. Estimulando la corteza cerebral a través de la 
corriente eléctrica puede inducir estados hipnóticos y alucinaciones 
afectando la mente. todo este complejo proceso lo hacía mediante una 
bobina con el objetivo de no inducir dolor durante el proceso. 


Emile Ravenwood: Bravo ha resuelto una parte del misterio, felicitaciones, 
sólo falta la otra parte. Quién dijo la frase que mencioné, porque 
obviamente no fui yo. 

Luego de una corta meditación, Knight Mask descubre quién es la persona 
que manipuló a Crandle y a Montana. 


Knight Mask: Se quién lo hizo, fue. 


Emile Ravenwood: No es necesario que lo digas, después de todo fue uno 
de mis alumnos y te recomiendo que te vayas o será demasiado tarde. 


Knight Mask inmediatamente se retira de la habitación a buscar al 
responsable dejando solo a Ravenwood quién le dice: 
-Fue agradable conversar contigo. Visítame más a menudo- 


Knight Scarlett: Y bien que te dijo. 


Knight Mask: Se quién está detrás de todo esto y siempre lo tuve frente a 
mis narices. 


Knight Scarlett: A que te refieres. 


Knight Mask: Me refiero a la única persona que debería dedicar sus 
esfuerzos en ayudar a otros y no aprovecharse de ellos me refiero a. 


Por otro lado en la agencia D.I.E.F. 

Comandante Klaw: Quién toca. 

Samuel Mandrake: Soy yo el Doctor Mandrake, puedo pasar. 
Comandante Klaw: Ahora no estoy ocupado, vuelva más tarde. 

Samuel Mandrake: Me temo que es preciso que nos encontremos ahora. 
Comandante Klaw: Acaso no entiende que. 

Sakura vuela la puerta de una sola patada. 

Comandante Klaw: Pero Sakura que es lo que haces. 

Samuel Mandrake: Me temo que Sakura ya no puede escucharlo. 
Comandante Klaw: Pero que significa esto. 


Samuel Mandrake: Ah y acepte mi renuncia por anticipado, porque ya no 
me llamo Samuel Mandrake puede llamarme “El Arenero”. 


Knight Mask y Knight Scarlett llegan a la agencia y la encuentran vacía. 
Knight Scarlett: No hay nadie. 
Knight Mask: Pero que está ocurriendo. 


-Bienvenidos al parque de diversiones. Soy su anfitrión “El Arenero” y 


tendrán horas y horas de entretenimiento garantizadas- 
Knight Mask: De acuerdo demente donde estás y que es lo que quieres. 


El Arenero: ¿Quién soy? Ya lo saben. Que es lo quiero pronto lo conocerán 
y en donde me pueden encontrar solo sigan el camino amarillo. 


Knight Scarlett: Mas bien el camino fluorescente. 


Knight Mask y Knight Scarlett siguen las luces que iluminan el corredor y 
los conduce hasta el salón de conferencias donde se topan con todos los 
agentes de D.I.E.F. armados y apuntándoles con sus armas. 


Knight Scarlett: Oigan chicos somos nosotros no nos reconocen. 


Knight Mask: No tiene ningún caso que les hables escarlata ya que han 
caído bajo el control del Arenero o debería decir Samuel Mandrake. 


El Arenero: Así que descubriste mi verdadera identidad y eso te hace 
especial. 


Knight Mask: Fuiste un alumno de Emil Ravenwood y continuaste con sus 
enfermizos experimentos utilizando sin autorización los recursos de la 
agencia D.I.E.F. 


El Arenero: Y eso que, con la tecnología que creé me he convertido en un 
dios y ahora convertiré a todos los agentes de D.I.E.F en mi ejército 
personal. 


Knight Mask: La pregunta aquí es, por qué. 


El Arenero: ¿Por qué? Te atreves a preguntarme eso. ¿Ahora quieres ser 
mi Psicólogo?. 


Knight Mask: Se supone que tu deber es ayudar a la gente, no a 
manipularlos y aprovecharte de ellos. 


El Arenero: Durante años ayudé a mucha gente incluyendo a los agentes 
de D.I.E.F. A combatir sus demonios en las mentes de esos 
desagradecidos, mientras que el comandante me pagaba menos que a los 
sirvientes. Ahora tendré lo que merezco. Soldados ataquen. 


A continuación proceden a atacar a Knight Mask y a Knight Scarlett. 
Knight Mask consigue burlarlos. Mas no Knight Scarlett que se queda 
luchando con ellos. Knight Mask sube a la plataforma y se enfrenta al 
Arenero. 


El Arenero: Quieres conocerme, acércate. 
Y aparece otro enemigo enmascarado. 


El Arenero: Permíteme presentarte a mi novia su nombre es Widowmaker. 
y te hará sufrir como no te imaginas. 


Knight Mask lucha contra Widowmaker pero es muy fuerte. Knight Scarlett 
también tiene problemas para hacerle frente a los demás agentes y está a 
punto de ser vencido. Knight Mask retoma el control del combate y está a 
punto de derrotar a Widowmaker pero el Arenero lo distrae y da 
oportunidad a la enmascarada de contraatacar. 


El Arenero: Como te darás cuenta, yo tengo las cartas. 

Pero alguien activa un disruptor que interrumpe la señal regresando a 
todos los agentes a la normalidad, incluyendo a la misteriosa 
enmascarada que resulto ser Sakura Hiroshi. 


Sakura: Pero que ocurre, mi cabeza. 
Knight Mask: Gracias a dios. 


Knight Mask abraza a Sakura quién confundida y asombrada se emociona 
y también abraza a Knight Mask hasta que el arenero usa su bastón el 
cuál tiene equipado un electrocutador el cuál utiliza para noquear a 
Sakura. 


Knight Mask: Mandrake pero porque. 
El Arenero: No permitiré que te la lleves. 


El Arenero corre rápidamente con Sakura a cuestas e intenta huir del 
edificio a través de la azotea y Knight Mask lo sigue de cerca. Por otro 
lado Knight Scarlett y los demás agentes son asistidos por el Comandante 
Klaw que logró burlar a Mandrake, escapar y ocultarse, luego utilizó el 
disruptor para anular las órdenes subliminales del Arenero. Por otro lado 
Knight Mask llega a la azotea y se enfrenta al Arenero. 


Knight Mask: Manipulaste a Crandle, a Montana y a Sakura para que 
cometieran esos delitos, ¿porqué lo hiciste?. 


El Arenero: Necesitaba conejillos de indias para probar el poder de los 
microchips. 


Knight Mask: Pero te enamoraste de Sakura. 


El Arenero: Así es ella llegaba y yo oía sus quejas siempre me veía como 
un amigo, pero yo la veía como algo más planeaba proponerle matrimonio 


pero me enteré de su relación y me llené de amargura y por eso di rienda 
suelta a este plan no permitiré que me la quites. 


Knight Mask: Lo único que deseas es una muñeca vacía y sin alma. 


El Arenero: Eso no es verdad, no quería que esto pasara, todo es por tu 
culpa si te hubieras inmiscuido en tus asuntos; pero ya no importa porque 
no interferirás en nuestra felicidad porque tengo esto para tí. 


Knight Mask: Que hace esa esfera. 
El Arenero: Quieres conocerme aquí tienes. 


La esfera expulsa una ráfaga de luz que ciega a Knight Mask y comienza a 
ver a sus viejos amigos ( Drácula, El Monstruo de Frankenstein, El 
Hombre Lobo, La Momia, El Monstruo de la Laguna Negra entre otros) y a 
su amada Christine que salen del subsuelo y bajo la apariencia de muertos 
vivientes repitiendo la frase "porque nos abandonaste" Knight Mask lucha 
contra ellos desesperadamente sin darse cuenta que se trata de solo 
alucinaciones creadas por la tecnología del Arenero quién aprovecha para 
golpearlo. En ese preciso momento Sakura recobra la conciencia y ve a 
Knight Mask ser apaleado por el Arenero, con las fuerzas que le quedan 
Sakura se acerca y detiene al Arenero al quién le da una fuerte golpiza, se 
acerca a Knight Mask y lo abraza y le empieza a hablar. 


Sakura: Tranquilo Knight Mask es solo una alucinación todo acabo sólo 
escucha el sonido de mi voz. 


Knight Mask se recupera empieza a llorar y abraza fuertemente a Sakura. 
Al mismo tiempo el Arenero recupera la conciencia e intenta huir pero es 
reprendido por Knight Scarlett y el Comandante Klaw. Mientras lo 
reprenden el Arenero observa con tristeza como pierde la oportunidad de 
convertir a Sakura en su obediente esposa y se lamenta diciendo la 
siguiente frase: "No volveré a bailar con ella”. 


FIN 


Capítulo 11 


CAPITULO X 

HOY PRESENTAMOS 

LA NOCHE DE LA MUERTE ENMASCARADA 

Knight Mask llega al pueblo de Remesa en Arizona, ya que ha recibido un 
mensaje de su amigo Knight Scarlett la cual se encuentra en la forma de 
un artículo dentro de una revista, llega al puesto de revistas de un 
anciano. 

-Quiere un periódico amigo- 

Dice el anciano. 

-Tenemos de todo, El Mundo, La Nación El País- 

Knight Mask: No señor, busco una revista. La Gaceta Viajes Nacionales. 
-Ah si la recuerdo, afortunadamente me quedó una- 

Dice el anciano. 


Knight Mask: Gracias por los servicios prestados. 


Knight Mask lee el mensaje escrito sobre un círculo, el cuál dice: "Ve a la 
barbería Sweeney Tood". 


Knight Mask: Disculpe, sabe dónde queda la Barbería Sweeney Tood. 

-Por supuesto, queda al final de la calle- 

Dice el anciano. 

Knight Mask: Gracias. 

Knight Mask se dirige a la barbería, mientras el anciano le da órdenes a un 
vaquero aparentemente dormido a que se traslade inmediatamente al otro 
extremo del pueblo. Knight Mask llega a la barbería y se encuentra con 


una mujer llamada Lovett y empieza a charlar con ella. 


Mr. Lovett: Así es, la Barbera es una dama. 


Knight Mask: Cuando oí que la barbería se llama Sweeney Tood, se refería 
a un hombre. 


Mr. Lovett: El señor Tood salió de la ciudad, así que me encargo de 
atender el negocio en su ausencia. 


Knight Mask: Un amigo me citó aquí, se llama 
Knight Scarlett. 


Mr. Lovett: Conoce a ese hombre señor Signore. 
Signore Pirelli: No lo conozco. 


Mr. Lovett: Póngase cómodo y espere al señor Knight Scarlett. Mientras 
tanto le haré un corte de pelo si gusta. 


Knight Mask: Bien considerando lo que pasó con el juez Turpin, creo más 
conveniente que me lave la cabeza. 


Mr. Lovett cubre la cara de Knight Mask con una toalla, aprovechando que 
el enmascarado está dormido. Destapa el rostro de Signore Pirelli quién 
resulta ser Simión quién aprovechando que está dormido, le da de beber 
un narcótico que lo hace dormir. 


Simión: Es suficiente Mr. Lovett o debería decir, Alice Owl. Para nuestros 
propósitos, se no necesita más filo. 


Knight Mask despierta y se encuentra en la barbería, pero en ella ya no se 
encuentran ni Mr. Lovett y tampoco Signore Pirelli. Así que sale de la 
barbería y descubre que no hay nadie en las calles. Consternado ve que 
nadie está en las calles. Y cuando va a otros lugares de la ciudad con el 
propósito de pedir ayuda no encuentra a nadie. Todas las casa están 
vacías. Los bancos, las tiendas y restaurantes están vacíos pero se oyen 
risas y gritos. Aunque no tiene miedo está confundido y desconfiado de lo 
que ocurre. Y cuando llega a una taberna, no encuentra a nadie. Se dirige 
a la barra y se prepara un coctel y empieza a beber pero ve en el espejo 
un hombre que porta una máscara de hombre lobo. Knight Mask le arroja 
la bebida en la cara lo empuja hasta las sillas y comienzan a pelear. Con 
dificultad nuestro héroe logra vencerlo. Pero apenas se levanta es 
sorprendido por otro hombre que cubre su rostro con una máscara de 
cerdo y otro a la entrada con una máscara de payaso. Knight Mask escapa 
de la taberna saltando una ventana. Ya afuera corre y Logra ocultarse en 
una bodega. Allí es acosado por un motociclista que cubre su rostro con 
una mascada y empieza a dispararle con una ametralladora. Knight Mask 
lo esquiva y luego salta sobre la moto dándole una patada al motociclista 
provocando que este caiga de golpe. Knight Mask aborda la motocicleta y 
sube con ella a la azotea a través del ascensor. Al llegar a la azotea, 
Knight Mask es recibido a balazos por varios enmascarados. Pero Knight 


Mask consigue eludirlos y con ayuda de la motocicleta salta hasta el otro 
edificio. Knight Mask voltea y descubre que los enmascarados no están. 
Así que usando la motocicleta baja de la azotea del otro edifico por las 
escaleras para luego abandonarlo. Por otro lado Abdul Hassan llega al 
pueblo de remesa que inexplicablemente está habitado y todo parece 
normal. Hassan llega al mismo puesto de revistas que Knight Mask visitó y 
después de encontrarse al misterioso anciano este le indica la barbería 
que Knight Mask visitó al llegar encuentra el lugar vació. El anciano junto 
a varios hombres entran en la barbería abandonada con el objetivo de 
buscarlo y acribillarlo, pero en su lugar encuentran al héroe enmascarado 
Knight Sword quién se encarga de derrotar al anciano y a sus secuaces. 
Indefenso y prácticamente derrotado el anciano está a merced de Knight 
Sword quién busca a Knight Mask. 


Knight Sword: Que hicieron con Knight Mask. Puedo ser persuasivo 
cuando me lo propongo. 


Dice Knight Sword mientras saca su cimitarra. 
-De acuerdo, pero a cambio solicito protección del gobierno- 


En ese preciso momento al anciano le da un ataque y muere. 

Knight Sword saca de su bolsillo una nota y tiene escrito la palabras “Hope 
City” Regresando con Knight Mask se esconde en un aserradero tras unos 
troncos escucha a dos hombres murmurar acerca de él pero no los puede 
escuchar cuando intenta escucharlos uno de los troncos se cae obligando 
a Knight Mask a actuar quién se abalanza sobre los enmascarados a 
quienes procede a atacar, resulta que estos hombres son los que portaban 
la máscara de hombre lobo y de cerdo que estaban en la taberna. Luego 
de dejarlos fuera de combate le quita a uno de ellos su arma se monta en 
la moto y escapa rápidamente. De regreso a Remesa. Allí uno de los 
francotiradores que porta una máscara de muñeco le dispara a una de las 
llantas de la moto provocando que pierda el equilibrio y se estrelle, Mal 
herido, Knight Mask se estrella y se refugia en la taberna, allí se topa con 
el hombre con la máscara de payaso y comienza a luchar finalmente logra 
derrotarlo pero luego alguien le lanza un dardo que contiene un sedante 
provocando que pierda la conciencia y se desmaye. Knight Sword regresa 
al tren que Knight Mask y Knight Scarlett suelen usar durante sus viajes a 
lo largo del país allí Knight Sword tiene una conversación con Teodoro 
Klaw. 


Comandante Klaw: Hope City, es un pueblo fantasma fuera de la 
interestatal a 80 km de Phoenix, y a 40 de Remesa. 


Knight Sword: Eso significa que el responsable de secuestrar a Knight 
Mask estaba en Remesa y sabía de la existencia del pueblo y la usó para 


llevarse a Knight Mask. La pregunta es ¿por qué? y ¿para qué?. 
Comandante Klaw: Quién haya ideado este plan, sin duda se tomó el 
tiempo necesario para planearlo, y como dices Knight Sword porqué se 
tomó la molestia de hacerlo. 

Esa misma noche en Hope City Knight Mask se despierta y se encuentra 
solo ya que el hombre con máscara de payaso al que había atacado ya no 
se encuentra. Knight Mask se levanta y tiene dificultades para mantenerse 
en pie debido a la herida de su pierna derecha, cuando sale de la taberna 
se topa con una misteriosa mujer llamada Johanna. 

Knight Mask: ¿quién eres?. 

-Mi nombre es Johanna- 

Knight Mask: Vienes sola. 

Johanna: Si. 

Knight Mask: Que está haciendo aquí. 

Johanna: Me perdí. 


Knight Mask: Y como se perdió. 


Johanna: Bueno Salí de mi casa esta mañana, jamás me había alejado 
demasiado sin compañía quiero decir, y no se dónde estoy. 


Knight Mask: Hacia donde se dirigía. 

Johanna: Huí de mi casa, no quiero que mi padre me castigue. Vera hay 
un muchacho llamado Anthony quería llevarme a bailar. Mi padre me dijo 
que si iba con él lo mataría y lo habría hecho. 

Knight Mask: Y huiste de casa para salvar a Anthony. 

Johanna: No quiero hablar de eso. 

Knight Mask: Entiendo. 

Johanna: Usted vive aquí. 


Knight Mask: Nadie vive aquí. 


Johanna: Está usted en peligro. 


Knight Mask: Si. 
Johanna: Usted me dijo que en el pueblo no vivía nadie. Pero está herido. 


Knight Mask: es verdad, me hirieron en este pueblo hay gente pero nadie 
quiere dar la cara. Apostaría a que nos están vigilando. 


Johanna: ¿Por qué?. 

Knight Mask: Es un juego especial y peligroso. 

Johanna: A qué se refiere. 

Knight Mask: Ellos se han propuesto a lograr que yo me asuste primero. 
Johanna: Y luego. 


Knight Mask: No importa, lo importante es que se marche de este pueblo, 
tan perdida estará en el desierto como en este lugar. 


Johanna: Bueno si alguien trata de amedrentarlo, por qué no se va. 
Knight Mask: Porque quiero saber como termina el juego. 


Johanna: Escuche tengo mi teléfono celular tal vez pueda enviar un 
mensaje a algún amigo y este le responda y pueda ayudarlo. 


Knight Mask: Jajaja por supuesto sería tan amable de usar su celular y 
enviar este mensaje al 555-4372. 


Johanna: Y porqué a ese número. 


Knight Mask: Solo puedo decirle que es confidencial. 
Johanna: Y por qué no lo hace usted. 


Knight Mask: Digamos que las máquinas y yo no nos llevamos bien. 
Johanna: Entiendo, cuál es el mensaje que quiere que envíe. 


Knight Mask: S.O.S Auxilio me encuentro en un pueblo fantasma estas 
son las coordenadas 10 grados norte 50 grados este. 


Cuando Johanna estaba dispuesta a enviar el mensaje el celular hace un 

corto circuito e inexplicablemente se quema, luego de la bocina quemada 
del celular sale una extraña voz que dice: “Cuente las horas Knight Mask, 
mañana morirá odiándose profundamente por lo que hizo”. 


Johanna: No comprendo a que se refiere con eso. 
Knight Mask: Aún no sé qué he hecho. 


A la mañana siguiente Knight Mask se reencuentra con Johanna quién le 
da los buenos días y empiezan a platicar. 


Johanna: Buenos días. 

Knight Mask: Buenos días. 

Johanna: Como está su pierna. 

Knight Mask: Está mejor, ya no me duele tanto. La herida está sanando. 


Johanna: Quería preparar el desayuno, pero no encontré nada en la 
cocina. 


Knight Mask: Hay muchos alimentos en la tienda iré por ellos. 
Johanna: No descanse iré yo misma. 
Knight Mask: Gracias, se lo agradezco. 


Knight Mask espera su regreso hasta que oye un grito, sale para saber 
que ocurrió, en eso alguien le lanza un dardo con anestésico provocando 
que Knight Mask se desmaye. Knight Mask recupera la conciencia y se 
encuentra en una habitación rodeada de payasos fuertemente armados 
sospechando quién es la persona que tramó su secuestro. 


-Bienvenido a mi casa Knight Mask ha pasado un largo tiempo desde que 
nos vimos por última vez- 


Knight Mask: Reconocería esa voz en cualquier parte señor Sweeney 
Tood, también conocido por el nombre de Signore Pirelli. Pero prefiero el 
nombre de Simión. 


Simón: Jajajajaj, supongo que no tendría sentido negarlo. 

Knight Mask: Su modus operandi era evidente, los asesinos con máscaras, 
las referencias a Sweeney Tood y el hecho de utilizar a mi compañero 
para llamar mi atención evidencian sus intenciones y el hecho de que 
estoy rodeado de estos payaso llamados Punch y Judy evidenciaron mis 
sospechas, la pregunta es porqué: ¿Venganza?. 


Simión: No justicia y merezco retribución y la única manera de obtenerlo 

es a través de un juicio y para que sea lo más honesto posible conseguí al 
mejor juez (Que resulta ser un robot controlado a distancia). La fiscal que 
usted ya conoce. Mr. Lovett, también conocida como la humilde e inocente 


Johanna y mi preferido personal. Alice Owl. Y no puede haber un juicio sin 
el mejor jurado imparcial que existe. (Compuesto por secuaces 
disfrazados de payasos). 


Knight Mask: Entiendo y los cargos por los que se me acusa. 

Simión: Retribución y un castigo ejemplar para este hombre que ha 
arruinado dos de mis brillantes planes y por haber puesto mi vida en 
riesgo en esas dos oportunidades. 

Knight Mask: Así que no es solo una sino dos acusaciones: inmiscuirme en 
su vida e intento de homicidio. 

Simión: Así es. 


Knight Mask: Entiendo. 


Knight Sword llega al pueblo de Hope City y encuentra en medio de la 
plaza en el centro de la ciudad una gran carpa de circo. Intenta acercarse 
pero una misteriosa mujer que cubre su cuerpo y rostro con capa y 
capucha se acerca a los centinelas y les arroja una bomba de gas 
somnífero que los noquea y aprovechando eso la misteriosa mujer entra a 
la carpa. Knight Sword también aprovecha y entra. Mientras tanto dentro 
de la carpa del circo Knight Mask intenta defenderse ante el “imparcial” 
jurado designado para el caso. 


Knight Mask: Damas y caballeros del jurado, se me a acusado de 
inmiscuirme en los asuntos y de atentar contra la vida de Simión. Y es 
verdad que son crímenes detestables y de grave acusación, ahora no se 
me puede acusar de no cumplir mi deber ya que soy un agente del 
gobierno y debía ante todo evitar que el hombre o “mono” que me acusa 
de hacerle daño cometía actos ilícitos como falsificar dinero e intentó 
destruir a la humanidad con un cañón disparado desde el espacio exterior. 
Y eso no me convierte en una mala persona sólo por cumplir con mi 
deber. Pero debo confesar que me ha traído muchos problemas y uno de 
ellos es el gran cúmulo de enemigos que he hecho a lo largo de los años. 
Mientras apela Knight Mask divisa a Knight Sword quién está Escondido 
tras los escalones. Knight Sword por su parte, aprovecha que está 
escondido y planea usar sus talismanes y atrapar a los hombres de 
Simión. Pero en ese preciso momento la misteriosa mujer con capucha y 
capa aparece a lado de los escalones y planea hacer algo pero no se sabe 
que. 


Simión: Ahora que ha expuesto su caso que opina el jurado. 

Y los hombres disfrazados de payasos que actúan como jurado responden 
al unísono la palabra “culpable”. En ese preciso momento. La misteriosa 
mujer arroja la granada de humo y Knight Sword aprovecha para atacar a 
los hombres sentados en los escalones con sus talismanes místicos y 
Knight Mask saca la daga escondida en su bastón que corta los lazos que 
sostiene la red que cae sobre el resto de los hombres de Simión. Simión 
envía al androide a atacarlo pero este es destruido por la misteriosa mujer 


que revela ser "La Dama de la Luna” que usa sus poderes para controlar 
el agua convirtiéndola en armas afiladas para atacar y destruir al 
androide. Simión con la asistencia de Alice escapa del circo a través de un 
cañón que atraviesa la carpa lanzándolo por los aires. Knight Mask y 
Knight Sword lo persiguen pero sólo encuentran un simio de peluche con 
una grabadora que dice “caballeros nos veremos en otra ocasión”. De 
regreso al tren. 


Comandante Klaw: Más tarde la policía logró aprender al resto de la banda 
del circo que habían logrado escapar incluyendo a Alice Owl. Pero Knight 
Mask y Knight Sword no les prestan la más mínima atención ya que se 
encuentran pensando en otra cosa. 


Comandante Klaw: Disculpen caballeros escucharon la lectura que hice del 
reporte de su misión. 


No nos perdimos ni una sola palabra de lo que dijo comandante responden 
Knight Mask y Knight Sword al unísono. 

Comandante Klaw: Entiendo, omití un detalle y es que todos fueron 
atrapados con excepción de Simión al que se le vio montado sobre un 
elefante rosa con alas volando sobre el horizonte hasta encontrarse con el 
conejo de la luna que estaba preparando arroz. 


-Que fue lo que dijo- 

Dicen Knight Mask y Knight Sword y todos se hechan a reír. 
Comandante Klaw: Pero enserio me estaban poniendo atención o se 
estaban burlando de mí. 

Knight Mask: En absoluto, estaba pensando en la Dama de la Luna. 
Knight Sword: No hemos sabido de ella desde hace meses. Pero aparece 
repentinamente y nos ayuda de no ser por ella seguramente Simión nos 
hubiera asesinado. 

Knight Mask: Comandante tiene idea de porqué nos ayudó, porque se 


supone que es una fugitiva de la ley y aún así nos ayudó puede explicarlo. 


Comandante Klaw: En absoluto, pero no me preocupa, porqué no 
brindamos por la mujer que por un instante fue su ángel guardián les 
parece. 

De acuerdo dicen Knight Mask y Knight Sword al unísono. 


Knight Mask: Sirvámosle una. 


Comandante Klaw: Buena idea. 
Knight Sword: Excelente excusa sólo para beber. 


Todos dicen a su salud y luego se oye un vaso caer y descubren que la 
copa está vacía dejando a todos perplejos. 


FIN 


Capítulo 12 


CAPITULO XI 
HOY PRESENTAMOS 


LA NOCHE DE LA GRAN EXPLOSION 


Nos encontramos en el Asilo de Ravenwood y vemos a Knight Sword a las 
afueras viendo fijamente la oficina del director del asilo esperando que un 
viejo amigo sea dado de alta. 


Knight Mask: Fue hace un año. 


Knight Sword: Si todo empezó hace un año y desde entonces no he 
perdido la esperanza de que se recupere y todo vuelva a la normalidad. 
Entonces aparece el director del Asilo la doctora Giry en compañía de un 
par de enfermeros que se encargan de escoltar al paciente que no es otro 
que el ex fiscal de distrito Hansel Thomas. 


Knight Mask: Crees que con estas sesiones de hipnosis se recupere y 
vuelva ser el de antes. 


Knight Sword: No lo sé quisiera creer que se va a recuperar y eso es lo 
que espero. 


Y Knight Sword comienza a recordar. 


Knight Sword: Todo comenzó esa noche, los rumores hablaban de un 
posible asalto al ayuntamiento y temía por la vida de mi amigo Hansel 
Thomas, Sin embargo, yo seguía las pistas de una misteriosa vigilante que 
había enviado a varios hampones al hospital. Finalmente deduje quién 
era: 


Gretel/Hansel Thomas: Ha llegado la hora de tu juicio Dark Mask. 


Knight Sword: No si puedo detenerte, se quién eres y es mi deber 
detenerte. 


Gretel/Hansel Thomas: Aún no entramos en sesión. 


Gretel le arroja unos brazaletes magnéticos que atrapan a Knight Sword, 
pero no le impide contraatacar y defenderse de sus ataques, luego saca su 
Yo-Yo talismán apuntando al techo, Gretel sube y se sostiene a su cintura 
con el propósito de bajarlo. Pero se resbala y cae sobre la gigantesca 
balanza que sostiene la estatua de Themis la diosa griega de la Justicia el 


plato gigante amortigua su caída y lo atrapa, Knight Sword baja al suelo y 
procede a quitarle la peluca revelando ser su amigo Hansel Thomas. 
Knight Mask y Knight Sword se alejan, luego pasamos a la oficina de la 
doctora Giry que tiene una amena charla con Hansel. 


Doctora Giry: Lo has hecho muy bien, la personalidad de Gretel está 
sumergida. Gracias a las terapias estás en control y puedes tomar 
decisiones por ti mismo sin tener nada que ver con Gretel, estamos en la 
última etapa de la terapia y la hora de curar las cicatrices que crearon a 
Gretel una vez que la borremos de tu mente esta será lo suficientemente 
fuerte como para hacerla desaparecer permanentemente. 


Hansel Thomas: Abdul Hassan pagará por las sesiones. 

Doctora Giry: Así es. 

Hansel Thomas: Es un buen amigo, nunca perdió las esperanzas. 

Knight Sword: Siempre fue mi mejor amigo. 

Hansel Thomas: Recuerdo que nos quedábamos hasta que cerraban el 
Club Fuego de Prometeo, nunca nos divertimos tanto, oí que lo estaban 
demoliendo. 

Doctora Giry: De acuerdo entonces comencemos con la terapia. 

Pero apenas empezaban, una explosión destroza la puerta de la oficina y 
varios hombres armados y cubiertos con pasamontañas entran 
abruptamente. 

Doctora Giry: Pero que están haciendo deténganse. 

Y empiezan a disparar obligando a Knight Mask y a Knight Sword a entrar 
en acción. 

La Doctora Giry intenta detenerlos pero uno de los hombres con 
pasamontañas la golpea en la cabeza con el mango de su fusil y luego 
dice: 

-Lo siento pero su seguro no cubre esto- 


Luego proceden a sacarlo de la oficina. 


-No lo lastimen el jefe quiere hacerlo personalmente dijo que le iba a 
enseñar algo de respeto- 


Hasta que Knight Mask y Knight Sword aparecen de improviso bloqueando 
la salida de los secuestradores. 


Knight Mask: Prepárense. 

Y con su bastón golpea en la mano de uno de los secuestradores que deja 
caer su arma. Sin embargo alguien arroja una granada y esta explota lo 
que obliga a los enmascarados a proteger a la doctora y resguardarse de 
la explosión al final salen ilesos. Pero los secuestradores han huido. 
Knight Sword: Se encuentran todos bien. 

Doctora Giry: Si estoy bien, gracias Knight Sword. 


Knight Sword: Knight Mask, Sígueme. 


Los secuestradores consiguen salir del asilo llevándose a Hansel, pero se 
separan, un grupo aborda una camioneta y el otro aborda un automóvil. 


Knight Sword: Persigue el auto, yo iré tras la camioneta. 


Knight Mask logra darle alcance y se sube encima del auto, pero los 
secuestradores consiguen que se baje cuando entran a un túnel. Por otro 
lado Knight Sword da alcance a la camioneta con su Swordmoto en la 
autopista. Abalanzándose sobre ella con su moto provocando que se 
estrellen. Pero descubre que Hansel no esta dentro del vehículo. Más tarde 
nuestros enmascarados se reúnen y debaten adonde probablemente los 
secuestradores se llevaron a Hansel. 


Knight Sword: La camioneta estaba registrada a nombre de Billy el 
Tiburón. 


Knight Mask: pero el auto donde iba Hansel se dirigía a Blackhills. 

Knight Sword: Emil Ravenwood fue trasladado a esa prisión recientemente 
por órdenes del nuevo fiscal en base a los expedientes que Hansel tenía 
en su poder cuando lo era. Probablemente piense que él ordenó su 
traslado y quiera vengarse. 

Knight Mask: Lamento que no pude detenerlos. 

Knight Sword: Sé que hiciste lo que pudiste. 

Knight Mask: No seas tan efusivo, me avergúenzas. 


Knight Sword: Lo siento, Hansel es mi amigo y estoy preocupado por él. 


Knight Mask: No te preocupes, se lo que sientes también pasé por lo 
mismo cuando perdí a un ser querido, te veré luego después de que 


investigue al Tiburón. 
Knight Sword monta en su Swordmoto y deja solo a Knight Mask. 


Knight Mask: No puedo quejarme al igual que tú el dolor me ciega y suelo 
tratar a mis amigos como si fueran mis enemigos, pero no volverá a 
pasar. 


Absorto en sus pensamientos Knight Sword recuerda las últimas palabras 
que dijo Hansel “Recuerdo que nos quedábamos hasta que cerraban el 
club Fuego de Prometeo, nunca nos divertimos tanto”. y luego observa 
desde la punta del edificio para luego trasladarse a la Isla de la Prisión 
Blackhills. Mientras tanto, Knight Mask se dirige a la residencia de Billy el 
Tiburón e intenta sorprenderlo en su oficina, pero es interceptado por uno 
de sus hombres que a punta de cañón lo lleva ante su jefe. 


Billy el Tiburón: Así que te encontraron husmeando en el techo, porqué; 
que tratabas de encontrar. 


Knight Mask: No es que sino a quién. alguien secuestro a Hansel del Asilo 
Ravenwood. 


Billy el Tiburón: Jajajajaj, alguien secuestró a Hansel amp; Gretel y 
detesto a ese sujeto, intentó matarme, he estado planeando lo que le 
haré si le pongo las manos encima y cómo estás aquí te lo demostrarán 
mis asociados, Piraña, Barracuda serían tan amables de llevar a Knight 
Mask a dar un paseo, gracias por hacerme reír tonto te veré en el infierno. 


Y se llevan a Knight Mask lejos del Tiburón. Inconsciente se llevan a 
Knight Mask en el porta baúl y planean tirarlo al río pero con la ayuda de 
su bastón que oculta una daga en su interior consigue raspar suavemente 
el lazo, pero en ese preciso momento los hombres del tiburón lo sacan y 
lo llevan directamente al puente para arrojarlo pero Knight Mask se suelta 
y se deshace fácilmente de ellos para luego irse de ahí antes de que se 
recuperen. Por otro lado Knight Sword visita a Emil Ravenwood en la 
Prisión de la Isla Blackhills. Knight Sword visita su celda y lo encuentra. 


Emil Ravenwood: Es grato recibir visitas en mi celda aunque no sea la que 
yo esperaba. 


Knight Sword: Emil Ravenwood, supongo. 
Emil Ravenwood: Y que debo a su visita. 
Knight Sword: Alguien secuestró a Hansel Thomas durante una sesión 


Psicológica en el Asilo Ravenwood creemos que usted lo secuestró ya que 
el nuevo fiscal se basó en evidencia que Hansel tenía para trasladarlo a 


esta prisión. 

Emil Ravenwood: Tiene razones suficientes para sospechar de mi, pero le 
aseguro que no lo secuestré y menos en su lecho de enfermo no sería 
ético. 

Knight Sword: Honor entre criminales. 


Emil Ravenwood: Podrías llamarlo así, si quisiera atacarlo lo haría 
directamente así. 


Y le propina una patada para luego aplicarle un martillo en la nuca que lo 
deja inconsciente, a continuación llama al guardia para que se lleven a 
Knight Sword, pero al dar vuelta descubre que este ha desaparecido. De 
regreso al Asilo Ravenwood Knight Mask y Knight Sword se reúnen. 
Knight Sword: Tuviste suerte con Billy el Tiburón. 


Knight Mask: Billy no secuestró a Hansel. 


Knight Sword: Tampoco Ravenwood, pero creo tener una idea de quien lo 
secuestró. 


Y regresan a la destruida oficina de la doctora Gyri. Con un sprite especial 
y con unos lentes de visión infrarroja esperan encontrar algo que no han 
visto. 


Knight Sword: Observa huellas y deben pertenecer a los secuestradores, 
mira polvo de arcilla, ya sé dónde lo tienen. 


Knight Mask: Quién lo secuestró. 


Knight Sword: El peor enemigo de Hansel, yo me encargo a partir de aquí. 


Knight Mask: Podrías necesitarme. 
Knight Sword: Lo siento, pero esto es algo que debo hacer solo. 
Knight Mask: Pero Knight Sword. 


Knight Sword deja a Knight Mask solo en el asilo y llega al derruido club el 
Fuego de Prometeo, Knight Sword recorre el lugar. 


Knight Sword: Será mejor que salgas, ya lo sé todo. Odiabas a muerte a 
Hansel y harías lo que sea para destruirlo. 


Ante el aparece una sombra revelando ser el propio Hansel portando el 
traje de luto de la vigilante Gretel. 


Hansel 8: Gretel; Gretel: Y porqué no, el me destruiría a mí así que será 
mejor que te destruya a ti. 


Hansel 8 Gretel; Gretel ataca a Knight Sword con su espada, pero Knight 
Sword se defiende con su cimitarra, pero el duelo termina rápido ya que 
los hombres de Hansel €: Gretel; Gretel aparecen y consiguen someter a 
nuestro héroe. De vuelta al derruido club Fuego de Prometeo vemos que 
Knight Sword finalmente ha sido atrapado por los hombres de Hansel 
Siamp; Gretel quienes han colgado al enmascarado sobre una gran grúa 
equipada con explosivos suspendiéndolo en el aire y para empeorar las 
cosas le han quitado todas sus armas incluyendo su cimitarra y sus 
talismanes. 


Knight Sword: Te secuestraste a ti mismo debí imaginármelo desde el 
principio, una apestosa pista no era suficiente tenías que dejar dos. 


Hansel 8: Gretel: No podía dejar que ese cobarde de Hansel me 
destruyera, tenía que enseñarle algo de respeto. Todos merecemos 
respeto. 

Knight Sword: Eres tu peor enemigo Hansel. 

Hansel €: Gretel: No yo soy tu peor enemigo, ves esto es un control 
remoto que detonará los explosivos que coloqué en la punta de la grúa un 
solo apretón y boom "Caso Cerrado". Pero no te preocupes no lo activaré 
todavía lo haré cuando yo y mis hombres estemos abajo. 

Knight Sword: A menos. 

Hansel 8. Gretel: A menos que. 

Knight Sword: Lo consultes con tu hermano. 

Hansel 8 Gretel: Mi hermano es un tonto y no es lo suficientemente 
hombre para oponerse a mí. 

-Eso es lo que tu crees hermana- 

Dice Hansel en la mente de Gretel. 

Gretel: Hermano eres tu. 


Hansel: Así es y he regresado para detenerte. 


Gretel: Tú y cuantos mas. 


Se desata una pelea interna entre ambos, lo que aprovecha Knight Sword 
para desatarse sus hombres proceden a dispararle a Knight Sword, el 
impacto provoca un corto circuito que activa el detonador, Knight Sword 
aprovecha la situación para abalanzarse sobre los hombres de Hansel € 
Gretel y comienza a luchar con ellos, por otro lado Hansel continúa su 
lucha interna con Gretel. 


Hansel: Por mi debilidad permití que tomaras el control de mi mente pero 
no volverá a ocurrir. 


Gretel: Sin mí no eres nada hermano, ni si quiera hubieras llegado a 
convertirte en Fiscal de distrito me debes tus éxitos. 


Hansel: Eso no es verdad hermana, lo conseguí todo por mí mismo tu sólo 
eres un demonio que nació de mi corazón que se llenó de maldad y 
lucharé hasta retomar el control. 


La pelea interna que Hansel tiene con Gretel los lleva al borde, se resbala 
pero es rescatado a tiempo por Knight Sword que consigue derrotar a los 
hombres de Hansel € Gretel. 


Knight Sword: Te tengo Hansel aguanta un poco más, dame la otra mano 
para subirte con más facilidad. 


Hansel 8: Gretel: No puedo, se me resbalan las manos. 

Dos de los hombres de Hansel intentan golpear con barras de acero a 
Knight Sword. Pero Knight Mask llega a tiempo y de una sola patada 
derrota a esos hombres. 


Knight Mask: Que suerte tienes ya que decidí venir de todos modos. 


Hansel vence a Gretel y le pide a Knight Sword que lo ayude, pero la 
personalidad de Gretel lo vuelve a dominar saca su espada e intenta 
cortar a Knight Sword. Esto provoca que a Knight Sword se le resbale de 
las manos y lo deje caer. Knight Mask lleva a los hombres de Hansel al 
ascensor poniéndolos a salvo y ayuda a Knight Sword y a Hansel 
poniéndolos a salvo de los explosivos que detonan destruyendo lo que 
queda del desaparecido Club el Fuego de Prometeo. De regreso al Asilo de 
Ravenwood, Abdul Hassan se topa con Hansel quien es escoltado por los 
enfermeros, antes de entrar le agradece a Hassan porque siempre cree en 
él y no pierde las esperanzas, tras una corta despedida Hassan se pone su 
traje de Knight Sword y se encuentra con Knight Mask con quien comienza 
a hablar. 


Knight Mask: Es cierto siempre estás ahí para apoyarlo. 


Knight Sword: Al igual que tu lo haces conmigo. 
Knight Mask: Oye para eso están los amigos. 


FIN 


Capítulo 13 


CAPITULO XII 
HOY PRESENTAMOS 
LA NOCHE DE LAS ARAÑAS 


La historia a continuación, comienza en San Francisco, un helicóptero 
sobrevuela la ciudad trasportando a Knight Mask, Knight Scarlett, Knight 
Sword y Sakura Hiroshi a la costa con dirección a la pequeña isla de San 
Esteban. Pero porqué y para qué. 


Knight Sword: Esta es la isla de San Esteban, ubicada a 150 km de las 
costas de San Francisco, sus habitantes originales la usaron para cultivar 
sus alimentos, cuando los conquistadores españoles llegaron, 
construyeron una fortaleza la cuál usaron como puesto de vigilancia y 
luego los estadounidenses la convirtieron en prisión. Tras la tercera guerra 
mundial el gobierno Neo Texano ha utilizado las instalaciones desde 
entonces para llevar a cabo toda clase de experimentos. 

Sakura Hiroshi: Que clase de experimentos. 


Knight Sword: De todo tipo: Creación y desarrollo de nuevas armas para 
la defensa y el ataque, experimentos genéticos, desarrollo de nuevos 
vehículos para aire mar y tierra y otros ambientes hostiles y también se 
estaba desarrollando una tecnología para abrir portales dimensionales. 
Todos estos experimentos eran dirigidos por científicos y militares. Pero 
desde hace seis meses perdimos todo contacto con los habitantes de las 
instalaciones. 


Knight Mask: Y desde cuando perdieron el contacto. 


Knight Sword: Hace seis meses cuando los militares recuperaron los 
restos del cañón satelital que se estrelló en la tierra. Y el sistema de 
defensa del espacio aéreo. 


Knight Scarlett: Y tú como buen empresario. Estabas al tanto de ello. 


Knight Sword: Recuerda que mi compañía diseñó el sistema de defensa 
satelital para proteger al país de un ataque proveniente del espacio 
exterior. Pero los diseños fueron robados y terminaron en las manos 
equivocadas. Si bien la tecnología pertenece al gobierno. La patente y los 
diseños originales son de Industrias Hassan y por lo tanto no pueden 
hacer nada con ella sin mi consentimiento. 


Sakura Hiroshi: Eso significa que los restos del satélite no han sido 


tocados por los ocupantes de la isla. 
Knight Sword: No exactamente. 
Knight Mask: A que te refieres. 


Knight Sword: Recuerdan cuando mencione sobre los portales 
dimensionales que los militares estaban desarrollando. El proyecto fue 
idea mía, la idea es reciclar la tecnología de defensa satelital pero 
enfocándola en base a una energía diferente: En vez de dirigir las 
partículas del rayo en un blanco. Las partículas se ajustan para expandirlo 
y abrir una brecha para crear un portal dimensional. Así que les di 
autorización para usar mi tecnología bajo mis condiciones. 


Knight Mask: Eres un viejo zorro Knight Sword, pero que tiene que ver 
con el problema en la isla. 


Knight Sword: No se los he contado por no preocuparlos, pero el 
Comandante desapareció y me temo que tiene que ver con lo que está 
ocurriendo en San Esteban. 


Knight Mask: A que te refieres. 


Knight Sword: Me enteré por su secretario que el Comandante recibió un 
comunicado que lo obligaba a desplazarse a la isla pero no hemos recibido 
comunicación desde entonces. Por eso tomé la decisión de pedirles que 
me acompañen en este viaje y me ayuden a resolver este misterio. 


El helicóptero llega al hangar del fuerte. Pero no encuentran a nadie 
mientras se desplazan descubren que han construido un pueblo al estilo 
del viejo oeste pero ¿por qué?. 

Sakura: Y este pueblo. 


Knight Sword: Que extraño este pueblo no estaba aquí quién lo construyó. 


Knight Scarlett: Pronto lo sabremos. 


Se oye un click, Y varios hombres disfrazados de vaqueros salen de los 
alrededores equipados con rifles. ¿Quiénes son? Son ni más ni menos que 
Charles Dexter y el trío del dolor (Tina la Bailarina, Billy el Lagarto y 
Lunático). 


Knight Mask: Salieron a recibirnos los fantasmas de las navidades 
pasadas. 


Knight Sword: Nos esperaban. 
Knight Scarlett: Tranquilos amigos, creo que están jugando. 


Knight Mask: Si ellos están aquí, creo imaginarme quién está detrás de 
todo esto. 


Entonces alguien empieza a reírse como un maniáco. De la comisaría del 
pueblo alguien sale vestido como vaquero y con la insignia del sheriff es el 
villano Atticus Dogstein al que se le había dado por muerto hace tiempo. 


Profesor Dogstein: Jajajajaj, es cierto lo que dicen el mundo es muy 


Nuestros amigos son escoltados por los hombres de Dogstein y los llevan 
ante su jefe. Y mientras discuten con el profesor, Knight Sword aprovecha 
y utiliza sus talismanes para encontrar el lugar donde tienen encerrados al 
Comandante Klaw, a los científicos y militares en la isla. 


Profesor Dogstein: Ha pasado mucho tiempo Knight Mask. Siento no 
haberle notificado a usted y a sus amigos que sobreviví a nuestro último 
encuentro, pero como sabrán me fascina el misterio. No quería echar a 
perder la sorpresa ya que usted me creía muerto. Sencillamente me auto 
aplique una ley física sólo que a la inversa: Todo lo que baja debe subir 
tarde o temprano. 


Knight Mask: Nada de lo que haga puede sorprenderme profesor. 

Profesor Dogstein: Pregunta usted, así que deberé hacer un gran esfuerzo 
para probarle que está equivocado. La vida sería aburrida sin una sorpresa 
de vez en cuando, no creen mis amigos. Y que tal me ven soy 

encantador ya he notado que mi ex asistente Nadeshiko o Sakura me 
encuentra irresistible. 


Sakura: Si tanto como un tapón de alberca. 


Charles Dexter: Mas respeto al profesor o te haré un gran agujero que 
pasará tu espalda y llegará a tu estómago. 


Knight Scarlett: Disculpe profesor, pero puedo sugerirle algo: Enderece el 
sombrero que le cubre toda la frente, eso es así es. 


Knight Mask: No tanto o le daría el reflejo del sol. 


Profesor Dogstein: Así esta mejor. 


Knight Mask: Mucho mejor. 
Knight Scarlett: Precioso, magnífico. 


Dogstein saca su revólver, pero no dispara y solo se limita a decir bang, 
bang. 


divertir, me fascina jugar a los vaqueros. 
Knight Mask: Al menos lo mantiene ocupado. 


Profesor Dogstein: Oh entre las mil imperfecciones que afligen mi vida, 
rechazo la ociosidad no me complace. Porque los cuatro no pasan a mi 
humilde morada deben estar cansados. 

Todos entran a la comisaría y pasan a la oficina del comisario. 

Profesor Dogstein: Siéntense, pero no en las sillas: En el piso. 


Knight Mask: Quiere vernos a sus pies. 


Profesor Dogstein: Por supuesto. Pero eso no será problema para ustedes, 
ya que dentro de poco el mundo entero estará obligado a respetarme. 


Knight Scarlett: No es la primera vez que oímos que el mundo lo va a 
respetar. 


Profesor Dogstein: Le aseguro que esta vez será la última señor Knight 
Scarlett, y ahora todos siéntense en el suelo. 


En ese momento Knight Mask y Knight Scarlett golpean a Billy y a Dexter 
dejándolos en el suelo. Pero sus esfuerzos son en vano ya que Tina y 
Lunático tienen sometidos a Knight Sword y a Sakura quien es amenazada 
por tina de rebanarle el cuello con una navaja si sus amigos no se 
comportan. 


Tina la Bailarina: Porque no nos deshacemos de ellos de una vez por 
todas. 


Profesor Dogstein: Todo a su tiempo Tina, veo que se mantienen en forma 
y eso me alegra ya que el espectáculo que dieron sobre sus habilidades 
físicas usando a mis hombres como sacos de boxear fue innecesaria y 
puede traer terribles consecuencias como la muerte de los científicos y 
militares de esta isla y la de su jefe el Comandante Klaw que deciden. 


Knight Scarlett: Tiene toda la razón Knight Mask. 


Knight Mask: Usted gana profesor, por ahora. 
Profesor Dogstein: Ahora, serían tan amables de sentarse. Tina suéltala. 


Tina la Bailarina: Debes agradecerle al profesor, ya que tenía ganas de 
cortarte ese lindo cuello que tienes y conservar tu cabeza como trofeo. 


Sakura: De nada. 


Profesor Dogstein: Que emocionante es hablar con ustedes sin tener la 
necesidad de alzar la cara. 


Knight Mask: En donde se encuentran los prisioneros. 


Profesor Dogstein: A su tiempo caballeros, solo les puedo adelantar que se 
encuentran sanos y salvos por ahora. Pero no los hice venir para saber del 
bienestar de mis "invitados” los hice venir porque quiero verlos muertos. 


Knight Mask: Entonces no tiene objeto tener prisioneros. 

Profesor Dogstein: Pero ustedes acaban de llegar y deben comprender que 
no puedo dejar a los prisioneros en libertad y correr el riesgo de que 
envíen tropas y retomen el control de la isla, tengo buenos planes para 
ustedes y nos divertiremos y el juego que estoy preparando les va a 
fascinar. 


Knight Mask: Más vale que el juego empiece pronto, el congreso nos dio 
una semana para rescatar a los rehenes o notificarán al presidente para 
que de la orden de bombardear la isla. 


Profesor Dogstein: Buen intento Knight Mask, pero el gobierno no se 
arriesgaría a perder un sitio estratégico como este a menos que quiera 
afrontar una posible invasión del “exterior”. Además en esta base se 
realizan importantes experimentos de interés para el gobierno. Aunque 
por tratarse de ustedes tal vez derramen una lágrima. Y ustedes señores 
han llegado al final del camino aquí termina la fábula de los “Espías con 
Máscaras”. Les advierto que su recompensa no la recibirán en oro, ya que 
correrá mucha sangre. Entre esa sangre estarán las de ustedes cuatro. 


Knight Scarlett: Tenía que llegar tarde o temprano, se ha vuelto loco. 


Profesor Dogstein: Jajajajajaj. También lo estaba Aristóteles, Cristóbal 
Colón, Davinci, Galileo y Batman. Pero se equivocan al fin he encontrado 
el medio necesario que me permitirá tener al mundo bajo mis pies y 
acabaré para siempre con los pecados de la humanidad, haré un mundo a 
mi gusto donde yo sólo podré caminar junto a las águilas, podré volar 
junto a las estrellas y reinará el silencio y la tranquilidad, será mi mundo 


ideal. 

Los cuatro son llevados a su celda detrás de la oficina del comisario. 
Profesor Dogstein: El alojamiento no es de cinco estrellas, pero deberán 
conformarse hasta que los necesite. Tengo cosas que hacer y no he 
terminado los preparativos para mi experimento. No puedo esperar 
Jajajaja]. 

Knight Mask: Haga un esfuerzo. 

Knight Scarlett: No se saldrá con la suya. 

Sakura: No tardarán en encontrarnos. 

Profesor Dogstein: No lo creo, los degollaría a ustedes antes sin dudarlo y 
mi fiel asistente Tina estaría complacida en conservar sus cabezas como 


trofeos no es así Tina. 


Tina la Bailarina: quiero las cabezas de los cuatro, pero en especial la de 
esa bruja no tolero a ninguna mujer que sea mas bella que yo. 


Sakura: Y yo soy tu espejo. 

Tina la Bailarina: Profesor déjeme acabar con ella me insultó. 

Profesor Dogstein: Todo a su tiempo Tina, no llores todo a su tiempo. A 
propósito, los rehenes son invitados de honor en mi residencia a la salida 


del pueblo creí conveniente que les interesaría saberlo. 


Dogstein se aleja junto a sus hombres dándole oportunidad a nuestros 
héroes de organizar un nuevo plan. 


Knight Mask: Y bien que opinan. 


Sakura: Porque no le preguntamos a nuestro callado amigo que al parecer 
no hizo mucho para amedrentar a nuestro anfitrión. 


Knight Mask: Y bien, que averiguaste. Pudiste encontrar a los prisioneros. 
Knight Sword: Usé los talismanes para encontrar su ubicación a través de 


su energía espiritual. Sin ningún resultado al parecer Dogstein sabía lo 
que hacía y reforzó la isla con horialcón que bloquea mis poderes. Aun así. 


Knight Scarlett: A que te refieres. 


Knight Sword: Siento una presencia maligna que no es de este mundo y 
contamina este lugar y debilita mis poderes. 


Sakura: Estas bien. 


Knight Sword: No se preocupen mientras no use todo mi poder esa 
“presencia” no me dañará. 


Knight Mask: Es obvio que está jugando al gato y al ratón, y mientras 
tenga en su poder a los prisioneros no podemos hacer nada. 


Knight Scarlett: En este caso, sugiero que cambiemos de alojamiento, 
este lugar empezó a deprimirme. Afortunadamente tengo la llave. 


Knight Scarlett saca un soplete en miniatura y con el intenta quemar la 
cerradura. Salen de sus celdas y a continuación proceden a quemar las 
cerraduras de la celda donde se encuentran encerrados Knight Sword y 
Sakura Hiroshi. 

Sakura: Somos libres. 


Knight Scarlett: Ahora que somos libres, quiero que me respondas esta 
pregunta ¿tienes idea de lo que Dogstein está planeando para nosotros?. 


Knight Mask: Sea lo que sea lo único que te diré es que tengo curiosidad 
de saberlo. 


Knight Sword: Miré a través de la cerradura, sólo hay dos centinelas. 
Sakura: Bien estoy tensa y para aliviarla haré un poco de ejercicio. 


Knight Mask: Oye Sakura, no es necesario que te alteres. Debemos llamar 
la atención de las ratas hacía un solo lugar. 

Los guardias oyen un ruido que proviene tras la puerta de metal y se 
acercan, al abrirla Knight Mask empuja a uno golpeándose la cabeza con 
los barrotes mientras Sakura de una patada vuelve a cerrar la puerta a la 
cara del otro guardia al abrirla lo encuentra de pie aunque posteriormente 
cae inconsciente directamente al suelo. 


Knight Scarlett: Antes de entrar hay que llamar. 

Mientras tanto en la residencia de Dogstein, los científicos y militares 
incluyendo a Teodoro Klaw se encuentran en el salón comedor dispuestos 
a empezar a cenar. 


Profesor Dogstein: Es cierto que hemos tenido nuestros tropiezos, pero les 
aseguro que no durará mientras tanto disfruten de esta cena que organizo 
no se preocupen la comida no está envenenada. Aunque temo que 


intenten alguna argucia para escapar. 


Teodoro Klaw: No se preocupe ya que si no mal recuerdo, usted nos quitó 
las armas y nos encadenó a las sillas. 


Profesor Dogstein: Es verdad, que mala memoria. 


Teodoro Klaw. Cuánto planea tenernos de prisioneros. 
Profesor Dogstein: Prisioneros, ustedes no son prisioneros son mis 
invitados. Además he venido a decirles que tienen visitantes. 


Teodoro Klaw: ¿Visitantes? No se refiera a. 


Profesor Dogstein: Si, me refiero a los caballeros andantes que los 
liberarán de mi férrea tiranía. Los agentes de D.I.E.F. Así que les sugiero 
que coman mientras esperan su tan ansiosa llegada. 


Knight Mask, Knight Scarlett, Knight Sword y Sakura recorren con sigilo el 
pueblo fantasma hasta que finalmente llegan a la residencia de Dogstein, 
la cual se ve en mal estado como muchas otras del pueblo. 


Knight Scarlett: Mira que tan bajo han caído los dioses. 


Knight Mask: La experiencia me ha enseñado que no hay que juzgar un 
libro por su cubierta. 


Sakura: Mira una ventana abierta, que crees, un descuido o una invitación 
al peligro. 


Knight Sword: Es obvio que es una trampa. Knight Mask: Y que me 
sugieren. 


Knight Scarlett: Aceptar la invitación que gentilmente nos hizo el dueño 
de la casa. 


Knight Mask: De acuerdo ustedes tres quédense aquí. Yo entraré solo. 


Knight Mask entra solo saltando al balcón del segundo piso y a través de 
la ventana entra en la habitación y finalmente es capturado por Dogstein. 
Los demás agentes son capturados por los hombres de Dogstein y 
llevados al salón comedor junto a los científicos y militares capturados. 


Profesor Dogstein: Bien aquí están juntos como atrapados en una tina; 


necesarias con usted Comandante, mas no para el resto del personal de la 
isla de San Esteban. Caballeros ellos son agentes de D.I.E.F. enviados 


desde Mitter City para rescatarlos (risas). 


Knight Mask: Recuerde Profesor una semana y el gobierno enviará tropas 
e invadirán este lugar. 


Profesor Dogstein: Y se lo repito, no invadirán este lugar porque saben 
que van a perder disfruten la cena. Porque será la última jajajajaj. 


Dogstein se va y deja a nuestros héroes solos con el Comandante y los 
demás rehenes. 


Knight Scarlett: Bueno al menos nos da libertad aunque limitada. 
Knight Mask: Dígame como ocurrió todo. 


Comandante Klaw: Recibí un comunicado del Mariscal Sanders 
Comandante en jefe del cuerpo militar instalado en la isla, quién solicitó 
mi asistencia respecto a un nuevo descubrimiento realizado por los 
Científicos que trabajan en el fuerte. 


Sakura: Que clase de descubrimiento. 


Comandante Klaw: Hace seis meses un meteorito cayó a la isla 
procedente del espacio exterior, el meteorito emana una poderosa energía 
de propiedades radioactivas que tiene el poder de mutar todo lo que esté 
a su alcance. 


Knight Scarlett: ¿Mutar?. 


Comandante Klaw: Todo: animales, plantas, insectos. Todo lo que esté a 
su alcance lo transforma y deforma en monstruos de nuestras peores 
pesadillas. 


Knight Sword: Y por qué no lo comunicaron. 


Comandante Klaw: Lo intentaron pero la radiación afectó los aparatos de 
comunicación y la isla literalmente quedó “aislada” del resto del mundo. 
Intentamos huir hasta que Dogstein y sus hombres nos atraparon. 
Sanders y sus hombres más cercanos fueron asesinados, también han 
muerto algunos cientificos víctimas del envenenamiento radiactivo. 


Knight Mask: Y ustedes por qué no han muerto. 


Comandante Klaw: Dogstein creó un antídoto que contrarresta los 
síntomas del envenenamiento y nos hace consumirlo y también se los da a 


sus hombres tienen forma de caramelo. 
Knight Mask: Porque no me sorprendo. 


Knight Sword: Cambiando de tema, que hizo Dogstein con el meteorito. 
Comandante Klaw: Los militares lo trasladaron a las instalaciones del 
fuerte y los científicos lo estaban estudiando en los laboratorios hasta que 
Dogstein se apoderó de él y desde entonces ha estado haciendo toda clase 
de experimentos. 


Knight Mask: En qué lugar de la fortaleza se encuentran los laboratorios. 


Comandante Klaw: Se encuentra en el segundo nivel primer pasillo a la 
izquierda, al fondo del corredor hay una puerta de hierro en esa 
habitación es donde tienen oculto el meteorito. Pero como harán para 
escapar ya que estamos atados a estas cadenas. 


Knight Mask: Tranquilos afortunadamente tengo “mi llave mágica”. 


Y procede a derretir el candado con el soplete portátil, en ese preciso 
momento, llegan los hombres de Dogstein para supervisar que los 
prisioneros estén cenando. Aprovechando el descuido Knight Mask que ha 
logrado liberarse de las cadenas, aprovecha y golpea a los hombres de 
Dogstein y a continuación escapa del salón comedor. Encienden la alarma 
poniendo sobre aviso a los demás guardias que protegen la fortaleza, 
Knight Mask logra eludirlos y llega al segundo piso al pasillo que Klaw le 
indicó con explosivo de bajo poder destruye la cerradura y entra a la 
habitación que está a oscuras. Sin embargo, Knight Mask encuentra el 
meteorito que a pesar de estar encerrado en una cabina especial que lo 
protege de la radiación la cual emana una fluorescencia lo suficientemente 
fuerte que le permite al enmascarado tener mejor visibilidad permitiéndole 
llegar al interruptor y al encenderlo se asombra al encontrar cientos de 
arañas mutadas por la radiación del meteorito las cuáles están encerradas 
y selladas en frascos de vidrio herméticamente. Horrorizado, da varios 
pasos para atrás luego Lunático lo noquea de un golpe y Knight Mask cae 
incosciente, Lunático lo saca a rastras de la habitación. Knight Mask 
despierta se topa con Dogstein en su habitación, donde tienen una 
entretenida charla. 


Profesor Dogstein: Buenas tardes, espero que no haya tenido una horrible 
pesadilla al ver mi colección privada de arañas gigantes y monstruosas. 


Knight Mask: Por supuesto que no, a decir verdad soñé que tenía una cita 
con Jodie Foster. 


Profesor Dogstein: Jajajajajaj, es muy gracioso esa es una de las 
cualidades que me agradan de usted, pero es muy tonto y su intento de 
escape traerá graves consecuencias para sus amigos, aun así debemos 


asumir que mis hombres no pueden matarlo ya que ese placer lo he 
reservado para mí mismo. 


Entonces Dogstein procede a presionar un botón tras la chimenea y la 
pintura se mueve hacia arriba develando una pantalla que muestra a los 
amigos de Knight Mask encerrados en una habitación con circuito cerrado. 


Profesor Dogstein: Se habrá dado cuenta que la vida de sus amigos pende 
de un hilo, con sólo chasquear un dedo daré la orden para que liberen a 
mis arañas mascotas e invadan el cuarto y se coman a sus amigos. Lo que 
menos me importa es como mueran, ni cuándo. 


Knight Mask: De acuerdo, me rindo usted gana que es lo que quiere 
además de matarme. 


Profesor Dogstein: No es justo, porque hace trampas continuamente, sus 
intentos de huir arruinan el juego, y me ponen de muy mal humor. Estoy 
apresurando las cosas, pero hay asuntos que requieren tiempo. 


Knight Mask: Pero yo no dispongo de tiempo. 


Profesor Dogstein: Ni usted ni yo, enmienda su conducta y prométame 
que no intentará escapar de nuevo. 


Knight Mask: Dejará ir a mis amigos. 


Profesor Dogstein: Es un experto para colmarme la paciencia. Porque no 
se convence que usted y sus amigos no tienen la más mínima oportunidad 
de escapar. Se lo pido como caballeros que somos, me da su palabra. 


Knight Mask: No. 


Profesor Dogstein: De acuerdo, Entonces daré la orden para que liberen a 
mis arañas en el cuarto y verá a todo color como mueren a manos de mis 
niñas sin dejar los huesos. Ahora si lo prometerá. 


Knight Mask: Está bien, le prometo que no intentaré escapar contento. 
Profesor Dogstein: Jajajajaj, hasta cuando aprenderá, llévenselo. 


Knight Mask es llevado a un cuarto solitario con circuito cerrado, el 
enmascarado aprovecha el tiempo para descansar. Mientras es observado 
obsesivamente por Dogstein junto a sus principales secuaces: Dexter, 
Lunático, Billy y Tina quienes están ansiosos y den rienda suelta a su 
enfermizo juego del gato y el ratón. 


Más tarde esa noche. 


Profesor Dogstein: Knight Mask, despierta mi bien despierta que ya 
amaneció. Es hora de que comience el juego. Espero que hayas 
descansado lo suficiente ya que el esfuerzo que harás será sobrehumano. 


Abren la puerta y se encuentra con el señor Dexter quién con un arma le 
ordena a Knight Mask que abandone la habitación. Dexter lleva a Knight 
Mask a una puerta de color negro y al abrirla hay un corredor. Entonces se 
oye la voz de Dogstein a través de los parlantes. 


Profesor Dogstein: Jajajajaj. Bienvenido al punto de salida Knight Mask, 
estoy muy contento porque finalmente participará en mi juego al que 
llamo “la araña y su presa” las reglas son simples: el pasillo que ve a 
continuación es un laberinto; en el centro del laberinto se encuentran sus 
amigos, encadenados. Sólo tienes 30 minutos para salvarlos o si no a 
través de los ductos de aire liberaré a las arañas e invadirán el centro del 
laberinto y acabará con todos sus amigos. Apenas de el primer paso 
soltaré a mis arañas que se encuentran encerradas en un conducto y sólo 
las separa una reja al otro extremo del laberinto y déjeme decirle están 
muy hambrientas, tiene algo que decir. 


Knight Mask: Si cuando comienza la carrera. 


Profesor Dogstein: Tiene un gran talento para irritarme, pero no importa 
porque al final yo reiré de último. Preparado ¡ahora! 

Knight Mask corre a gran velocidad atravesando el laberinto ante el 
asombro de Dogstein. Al mismo tiempo, una misteriosa figura sigue a 
nuestro enmascarado desconociendo sus intenciones. 


Profesor Dogstein: Abran la reja, aunque estoy convencido de que mis 
mascotas los destrozarán, pero para más seguridad por qué no les dan 
asistencia no desean cortar cabezas. 

Tina la Bailarina: Yo si lo deseo porque me debes mis trofeos. Y ustedes 
que dicen. 


Billy el Lagarto: Por supuesto que iremos no es así Lunático. 


Lunático: Destrozar cabezas me gusta destrozarlas. 

Knight Mask prosigue su camino atravesando el laberinto hasta que se 
topa con su primer obstáculo, una araña gigante y patona que escupe 
ácido, Knight Mask logra eludir sus ataques con dificultad ya que la araña 
escupe ácido. Para empeorar las cosas otra araña gigante se abalanza 
sobre él y también escupe ácido. 


Profesor Dogstein: De nada servirá tu factor curativo ya que el ácido que 
las arañas escupe es tan corrosivo que deshace las células impidiendo que 
se regeneren y su mordida es tan venenosa que te matará al instante. Te 


lo dije, que buscaría el método para acabar contigo jajajaj. 


Sin embargo antes de que la otra araña aparezca Knight Mask le da una 
patada en el abdomen cayendo directamente sobre la otra araña. 
Entonces la misteriosa figura que lo sigue saca un explosivo y se lo lanza 
a las arañas acabando con ellas. Knight Mask no tiene idea de quién pudo 
lanzar esa bomba. Pero no tiene tiempo para deducirlo ya que la vida de 
sus amigos peligra y prosigue su camino. 


Profesor Dogstein: Acabaste con mis niñas eres cruel. 

Knight Mask: Yo no obligué a tus mascotas a atacarme. 

Profesor Dogstein: Así que es mi culpa eh, bueno no importa porque hay 
más de las que enfrentaste y están deseosas por destruirte y vengar a sus 
hermanas. 


En la siguiente esquina Knight Mask horrorizado ve a un grupo de arañas 
acercarse rápidamente a él Knight Mask saca unas cuchillas giratorias tras 
su capa y procede a mutilarlas, para su infortunio hay demasiadas. Y se 
ve obligado a escapar; entonces escucha otra explosión uno de los muros 
del laberinto cae y aplasta al resto del ejército de arañas que perseguía a 
Knight Mask. Knight Mask atraviesa la derruida pared y al llegar al otro 
lado se topa con un letrero, y al leerlo dice: “No pierdan la cabeza”. 


-A que se refiere- 


Entonces una araña gigante se abalanza sobre él. Al mismo tiempo, una 
voz femenina le dice: -"Cuidado”- 

Knight Mask se agacha y la araña que lo ataca es destrozada en el aire 
por un par de cuchillas giratorias. 


Knight Mask: No sé qué es peor: Las trampas o las bromas. 

Al llegar al siguiente corredor es sorprendido por dos arañas que proceden 
de los extremos y se acercan lentamente. Luego escupen ácido pero 
Knight Mask las esquiva y el ácido cae sobre las arañas acabando con la 
vida de ambas. 


Knight Mask: Encontraré a mis amigos así tenga que derribar este lugar. 
Profesor Dogstein: Lo dudo mucho, me aseguré que el juego fuera lo 
suficientemente difícil para ti y así representara un reto y aunque hayas 
acabado con varias de mis mascotas me aseguré que hubieran suficientes 
trampas que acabaran con tu vida y eso no funciona el trío del dolor se 
encargarán de ponerte más difícil las cosas, tienes ocho minutos o tus 
amigos se convertirán en héroes muy recordados ya que estarán muertos. 


Knight Mask llega a una bifurcación como no tiene idea qué camino seguir 
se dirige a la izquierda pero se topa con un dron equipado con armas que 
le disparan así que se dirige a la derecha pero se enfrenta a otra araña y 


esta es el doble de grande a las que enfrentó. Llega a una puerta cerrada 
y sólo puede abrirse con una llave de tres, prueba al azar ya que la araña 
se acerca peligrosamente y cuando intenta abrir la puerta salen tres 
cuchillas que mutilan a la araña gigante. Intenta con la siguiente pero se 
detiene y recoge un mensaje en el suelo que le advierte que abra la 
puerta con la primera llave y hace caso, luego deduce que si la llave del 
medio liberaba dos cuchillas, la tercera tres y la primera que no libera 
ninguna cuchilla y abre la puerta luego recoge un pedazo de cuchilla y 
entra rápidamente. Al siguiente cuarto aparece otra araña al acecho. Pero 
se topa con otra bifurcación, pero al darse cuenta que el tiempo se agota 
se dirige al camino equivocado para atraer al dron y montarse sobre él 
con el fin de manipularlo y usarlo como medio de transporte que lo llevará 
rápidamente al centro del laberinto. 


Knight Mask: Conecte la microcomputadora debajo de mi guante con el 
dron, para que me lleve al centro del laberinto. 

Profesor Dogstein: Ese fue un truco bajo Knight Mask, no está permitido 
controlarlo. 


Knight Mask: Debiste asegurar tus cosas contra un sistema antirrobo. 


Profesor Dogstein: Claro que lo tengo y son tres y están ansiosos de 
recibir sus regalos de navidad. 


Aparece el trío del dolor (Tina, Billy y Lunático), dispuestos a entorpecer 
los esfuerzos de nuestro héroe. Y cuando se disponían a combatir Billy es 
noqueado por Tina, acción que deja asombrado a Lunático quién se 
distrae lo que aprovecha Knight Mask para patearle el abdomen y 
propinarle un codazo que lo deja fuera de combate. 


Knight Mask: Crees tener el control y siempre anticiparte al oponente. 
Pero la verdad es que no lo tienes. 

Profesor Dogstein: Pero qué demonios haces Tina, porque me traicionas 
de esa manera. 


Para ser el hombre más inteligente, no eres el más listo. Dice la mujer 
que en realidad revela ser La Dama de la Luna. 

Profesor Dogstein: Pero ¿quién éres tú?. 

La Dama de Luna: Las autoridades sospechaban una posible fuga del Asilo 
Ravenwood, así que armaron esta treta y como estos tres colaboraron 
contigo anteriormente tuvieron la idea de infiltrar un topo. 


Profesor Dogstein: ¡Un topo!. 


Knight Mask: Ahora entiendo. 


La Dama de la Luna: ¿Que cosa?. 


Knight Mask: Los movimientos que utilizaste son más técnicos y pulidos y 
menos caóticos que los que acostumbra a utilizar Tina. Eso si sumamos el 
hecho que contuvo su sed de matar. 

Profesor Dogstein: Celebren mientras puedan, pero todos sabemos que: 
Un buen jugador siempre tiene un as bajo la manga. 


Acciona una palanca y debajo del suelo se abren unas compuertas que 
liberan una araña mecánica equipada con armamento bélico. 


Profesor Dogstein: No sólo tengo afición por los seres vivos, también por 
los no vivos. 


Knight Mask: Serías tan amable de desatar a mis amigos mientras me 
encargo de esta araña. 


La Dama de la Luna: Entendido. 


Knight Mask se da cuenta que la araña mecánica reacciona al calor de los 
seres vivos y lo lleva lejos de sus amigos. Mientras lo bombardea con todo 
su armamento. Pero el enmascarado tiene también su propio as escondido 
bajo su manga. 


Knight Mask: Respóndeme esto Dogstein, como matas a una araña con un 
dron, así. 


Y el dron se estrella en la araña provocando una gran explosión. Knight 
Mask regresa con sus amigos y verificar que estén bien. 
Knight Mask: Todos se encuentran bien. 


-Estamos bien- 
Responden todos al unísono. 
Knight Mask: Se acabó el juego Dogstein y yo gané. 


Profesor Dogstein: Y como buen deportista lo reconozco, sin embargo no 
podrán atraparme, ni siquiera me encuentro en la isla y para cuando 
salgan del laberinto yo estaré lejos de ustedes, los rehenes están libres y 
a salvo. Además ya tengo lo que vine a buscar fue un placer, nos vemos 
pronto adiós. 

Knight Scarlett: A qué se refiere con eso. Knight Mask: No lo sé pero 
suena inquietante. 


Comandante Klaw: Cambiando de tema, en donde está ella, me refiero a 


la Dama de la Luna. 
Sakura: Me parece que escapó. 


Por otro lado El Profesor Dogstein en su avión llama a un contacto con 
quien tiene una agradable conversación. 

Profesor Dogstein: Y como le pareció la demostración está interesado en 
adquirir mi meteorito. 


Mente Maestra: Por supuesto, ese meteorito es una parte vital de mi plan 
para convertirme en el hombre más poderoso del bajo mundo. 


Profesor Dogstein: La subasta comenzará en tres días espero su pronta 
asistencia. 


Mente Maestra: Enviaré a Alice Owl en mi lugar. 

Profesor Dogstein: De acuerdo, nos vemos entonces. 

Con quién estaba hablando, dice la misteriosa voz que se comunica con 
Dogstein a través del videófono. 


Profesor Dogstein: Estaba hablando con otro incauto que participará en 
nuestro pequeño juego, nada de que preocuparse. Regresando a nuestra 
charla está interesado en la información que obtuve de San Esteban, 
señor Halloween. 


-Por supuesto- 


Dice el hombre misterioso que cubre su rostro tras una capucha y una 
máscara con forma de calabaza. 


Halloween: Especialmenteialmente la tecnología para crear vortex 
dimensionales y así poderme desplazar con mayor libertad sin que las 
autoridades me detecten y pueda cometer los delitos que quiera jajajajaj. 
Enviaré a uno de mis hombres para que se contacte con usted para que 
completemos la transacción y demos por terminadas las negociaciones. 
Profesor Dogstein: Entendido cambio y fuera. 

-Como le fue en las negociaciones señor- 

Dice una mujer que oculta su cara tras las sombras. 

Halloween: De maravilla querida. Y como te fue a tí Alice. 

Alice Owl: Igual que a tí querido, de maravilla logré engañarlo con el 
robot. 


Halloween: Nadie sospecha que la mayor mente criminal de Mitter City es 


en realidad un robot manejado a distancia por control remoto. 


Alice Owl: Lo que no entiendo es porqué te comunicaste con ese tonto a 
través de un segundo circuito cerrado y no personalmente. 


Halloween: Verás querida, no es conveniente todavía que descubran quien 
gobierna realmente el bajo mundo, además ese meteorito es vital para 
mis planes y Dogstein me lo dará sin recibir ni un sólo centavo y sin que el 
lo sospeche me ayudará a deshacerme de mis competidores y me 
convertiré en el jefe máximo del crimen organizado jajajajaja. 


Alice Owl: Y porqué tengo que ir yo y no Checkmate. 


Halloween: A Checkmate le dejé dos tareas, una contactarse con nuestros 
socios de Japón y la otra contactar con El Cardenal para que envíe a uno 
de sus mejores asesinos y se deshaga de los agentes de D.I.E.F. y no 
interfieran en mis planes. Alice quiero que reprogrames el robot para la 
operación fin del juego. 


Alice Owl: Adelantarás los planes. 


Halloween: Así es no quiero que alguien más asuma mis funciones y es el 
momento propicio para salir a escena. 

Luego vemos dentro de un avión a una misteriosa mujer del pie pálida 
acercándose a Mitter City cubriendo su rostro y viendo los expedientes de 
sus víctimas mientras bebe una copa vino. 


FIN 


Capítulo 14 


ESPECIAL II LAS CRONICAS DE SAKURA HIROSHI: EL EFECTO RESORTE; 
CAPITULO XIII 
HOY PRESENTAMOS 


LA NOCHE DEL RESORTE ASESINO 


Una noche un hombre se dirige al banco a sacar un poco de dinero, luego 
de insertar por la rejilla la tarjeta de crédito y después de accionar la clave 
no sale el monto y tampoco el dinero. En su lugar una frase que no tiene 
sentido y dice: ¿Cuánto pesa un gorila de 500 libras? el hombre se 
enfurece en intenta cancelar la orden luego en la pantalla del cajero 
aparece incorreto. A continuación, da el saldo $5.628.92 pero el saldo 
desaparece y luego indica un nuevo saldo cero centavos el usuario se 
enfada una vez más y empieza a patear el cajero exigiendo que le 
devuelvan su dinero. 

Las cosas no son mejores en la bolsa de valores, el mercado ha variado 
los últimos 15 minutos y en la base de datos no se registra el valor de las 
acciones sino un mensaje que no tiene sentido: ¿Que es peor que un 
ciempiés con pies planos? Por otro lado en el supermercado nos 
encontramos a la hermosa Sakura Hiroshi haciendo las compras. 


Sakura: Dios no entiendo porque se demoran tanto a este paso me 
saldrán cayos en los cayos que tengo en los pies. 

Entonces la cajera les pide paciencia ya que la computadora todavía no 
funciona y además la pantalla revela otro mensaje sin sentido: ¿Cómo 
pueden viajar cinco elefantes en un auto compacto?. 


En la estación de policía, el Comisionado Dayton conversa con Knight 
Mask acerca de este enredado misterio. 


Comisionado Dayton: Que opinas Knight Mask. 
Knight Mask: Todos los indicios apuntan a Walter Test. 


Comisionado Dayton: El Asesino de las Pistas, también sospeché de él 
hasta que recibí una notificación la cual dice que Test está encerrado en 
Ravenwood, y su celda ha sido monitoreada por los guardias y enfermeros 
las 24 horas del día. 

Knight Mask: Pero si no es él ¿quien es?. 


Comisionado Dayton: No lo sé, quien haya sido intervino todos los 
archivos en el banco de datos policiales a los que tenemos acceso. 
Observa no dejó nada, ni pistas sobre números de licencia, seguro social, 
cuentas de banco, tarjetas de crédito, nada parecido. 


Knight Mask: Como si no existiera, que sabe acerca de él. 
Suena el teléfono. 


Comisionado Dayton: Habla Dayton, entiendo bajaré de inmediato, me 
cuentan de la recepción que alguien dejó un paquete y tiene dibujos de 
relojes de arena. Y lo peor de todo suena un tictac. 


Por otro lado Sakura consigue terminar sus compras. 


Sakura: Es común que los novios ayuden a sus novias con las compras 
pero en mi caso no es así ya que no estoy comprometida con nadie, al 
menos no oficialmente. Pero que es eso, que extraño auto tiene la forma 
de un sombrero y se dirije al departamento de vehículos de motor pero 
¿porqué?. 


Knight Mask: ¿Arena? acaso se tratará del Arenero. 
Comisionado Dayton: El problema es que el Arenero se encuentra en su 
celda en Ravenwood. 


Knight Mask: Lo que significa que quien trajo el paquete está imitando los 
delitos de dos criminales distintos. Y bien que averiguaste. 


Knight Scarlett: Parece ser que el paquete solo se puede abrir mediante 
una clave especial. 


Knight Mask: Puedes abrirlo y averiguar su contenido. 


Knight Scarlett: Por supuesto soy bueno resolviendo esta clase de 
misterios. si es aquí si empujo este bloque como lo suponía podré abrir sin 
problemas el paquete. 


El paquete se abre y de su interior se devela una computadora y en la 
pantalla el dibujo de un reloj que hace tictac y apunta a las 12. Suena el 
timbre pero no ocurre nada. 


Comisionado Dayton: Y bien, es una amenaza. 

Knight Mask: Yo diría que es una invitación. 

Pero nadie sospecha que el hombre que envió el paquete los está 
vigilando mediante un sistema de circuito cerrado ¿pero quien es?. Por 


otro lado Sakura consigue introducirse al departamento de vehículos de 
motor y encuentra el auto con sombrero de copa estacionado en la 


entrada. No encuentra a sus ocupantes pero ve la puerta abierta y se 
introduce en las oficinas. 


Sakura: Todo parece indicar que es obra del Sombrereo, pero que es lo 
que quiere. 


Se oculta en el corredor y da un vistazo rápido al cuarto de los archivos y 
ve a dos hombres del sombrerero a través de un espejo colocado en una 
esquina descubre que no son humanos, son robots. Luego Sakura es 
sorprendida por otro hombre del Sombrero quién se dispone a atacarla. 
De regreso a la comisaría. 


Knight Scarlett: Saben lo que es esto. 


Knight Mask: Estamos esperando a que tu nos lo digas. 
Comisionado Dayton: Y si descubres algo inusual informame de inmediato. 


Knight Scarlett empieza a trabajar con la computadora. Mientras tanto, 
Knight Mask estudia las extrañas pistas dejadas en la base de datos. 


Knight Mask: ¿Cuánto pesa un Gorila de 500 libras?, ¿que es peor que un 
Ciempiés de pies planos?, ¿como pueden viajar cinco Elefantes en un auto 
compacto?. 


Knight Sword: Recuerdo esa última y la respuesta es sencilla: tres en el 
asiento trasero y dos en el delantero. 


Knight Mask: Lo sé es sencilla, pero estos acertijos son muy sencillos y los 
hechos por el Asesino de las Pistas son mas complicados. 


Knight Sword: Tal vez las preguntas sean la clave y no las respuestas, por 
ejemplo todos los acertijos incluyen animales. 

Knight Mask: Y también números. Un gorila que pesa 500 libras, un 
ciempiés y cinco elefantes voy a convertirlos a números romanos mira: 
(DMV). 


-Departamento de vehículos de motor- 


Responden los dos al unísono y ambos parten de prisa. 
Mientras tanto en el departamento de vehículos. 


Sakura Hiroshi: No se quién los creó, pero les aseguro que necesitarán 
quién los reconstruya parte por parte porque los haré añicos: Técnica 
secreta giro vertical. 


Pero su técnica no consigue destruir a los robots. 


Sakura: Imposible, mi técnica es poderosa, y ni siquiera les hizo un 
rasguño. 


Mente Maestra: No será necesario señora. 
Sakura: Mente Maestra, que estás haciendo aquí. 
Con un teaser la noquea y se la lleva cargando. 
Mente Maestra: Ella lo hizo. 

-Si señor- 

Responde uno de los robots. 


Mente Maestra: De acuerdo esto merece un castigo. Faltan exactamente 
10 minutos para que los agentes de D.I.E.F. vengan si es que resolvieron 
mi mensaje en clave. Preparen y enciérrenla en el auto. 


Knight Mask y Knight Sword llegan al Departamento pero no encuentran a 
nadie, al salir oyen un auto acercarse a gran velocidad, es el auto con 
forma de sombrero programado por Mente Maestra para que envista a los 
enmascarados. 


Mente Maestra: La verdad es que no fui un buen conductor. 
Knight Mask: Conozco esa voz, eres tu Mente Maestra. 


Mente Maestra: Bingo, denle un premio al hombre que resolvió el misterio 
gracias a una pregunta obvia, en fin nunca fui bueno para estacionar 
vehículos o para conducir en reversa no creen. 

Knight Mask y Knight Sword logran esquivarlo antes de que los envista, 
pero el automóvil regresa Knight Mask salta y se sube y por la ventana 
frontal descubre que el auto es conducido por un robot y en la parte 
trasera descubre que Sakura está atada de manos dentro del auto. Y lo 
peor de todo, el auto está cargado de explosivos. 


Mente Maestra: Ahora mientras destrozas el parabrisas podrías idear la 
manera de deshacerte de los explosivos que hay dentro del vehículo sin 
poner en riesgo la integridad de la chica. 


Knight Mask: Si hay una forma, ahora Knight Sword. 


Con su cimitarra abre las puertas traseras del auto y saca a Sakura de 
Hombros antes de que la dinamita destruya el auto y la haga mil pedazos. 


De vuelta en la estación de policía. 

Comisionado Dayton: Estoy de vuelta, encontraste algo. 

Knight Scarlett: Por supuesto que sí comisionado, es un programa de 
realidad virtual, en vez de usar una palabra o un teclado se utiliza este 
casco. y se ingresa a un mundo generado por computadora y la 
interacción es completa como si existiera en realidad. 

Comisionado Dayton: Eso que significa. 


Knight Scarlett: Observe la pantalla. ve como se genera una imagen mía 
dentro del computador. 


Comisionado Dayton: Asombroso. 


Knight Scarlett: Una imagen habla más que mil palabras. Quiere probarlo. 


Mente Maestra: Cuidado con lo que deseas, puede hacerse realidad. 


Dayton se coloca el casco y su mente es teleportada a un mundo dentro 
de la computadora. 


Knight Scarlett: Es como jugar adentro del computador, no lo cree. 
Comisionado Dayton: Grandioso y parece real. 


Knight Scarlett: El ejército ha experimentado con la realidad virtual para 
la simulación de combates. 


Comisionado Dayton: Y que hace en la estación. 


Knight Scarlett: No lo sé pero tal vez podamos rastrear su origen ya que 
está conectada a la línea telefónica. Pero no hay una forma rápida de 
revisar los archivos continuaré trabajando después de comer un bocadillo 
me acompaña. 


Comisionado Dayton: Gracias no tengo hambre. 

Al poco tiempo de salir de la oficina, Knight Scarlett se percata que la 
puerta ha sido herméticamente cerrada dejando al comisionado atrapado 
quién continúa explorando el mundo virtual hasta que es atrapado por 
Mente Maestra. 


Mente Maestra: Los agentes de D.I.E.F. tienen una interesante teoría mas 


Knight Scarlett consigue derribar la puerta de una sola patada, y ve como 
el casco está produciendo corto circuito sobre la cabeza del comisionado. 
Knight Scarlett trata de quitársela pero no lo consigue y se electrocuta 
también cayendo inconsciente al suelo. 

De regreso en el ya derruido Departamento de Vehículos de Motor. 
Knight Mask: Así que seguiste a esos hombres. 


Sakura: Creí que eran los hombres del Sombrerero y pensé que podía 
manejarlos. 


Knight Mask: Creíste y viste las consecuencias afortunadamente no te 
pasó nada. 


La cámara del robot continúa funcionando y a través de ella Mente 
Maestra continúa continúa comunicándose y envía el siguiente mensaje. 


Mente Maestra: No digas nada, solo una pista. 


Knight Mask: Otro acertijo, estas perdiendo tu toque y por eso imitas el 
modus operandi de otros criminales. 


Mente Maestra: Tiene mucho sentido, cuando añades una moneda. 


El robot extiende la palma de una de sus manos y revela tener unas 
monedas y después se desactiva. 


Knight Mask: Cuatro cuartos de dólar y un centavo. 
Sakura: Esa es la gran pista, grandioso. 


Knight Sword: Pero que tiene que ver con la siguiente pista. 


Sakura: Tal vez es el precio, con que se compra con esa cantidad de 
dinero. 


Knight Sword: Espera un momento no mencionaste que hizo mención sólo 
de una moneda. 


Knight Mask: Si. 
Sakura: ¿Pero de cual moneda?. 


Knight Mask: El centavo y los centavos están hechos de cobre. 


Knight Sword: Y las chapas policiales están hechas de cobre. 


akura: No solos las chapas también de los guardias de seguridad privados. 


Knight Mask: Como toda moneda tiene cara y sello. La cara está en el 
anverso. 


Knight Sword: Y la cruz en el reverso y es representada con una cruz, lo 
que indica salud. 


Sakura: Salud mental, El Asilo de Ravenwood. 


Knight Mask: Mente Maestra basó sus últimos delitos en 3 delincuentes (El 
Asesino de las Pistas, El Arenero y El Sombrerero Loco) y todos están 
encerrados en Ravenwood. eso quiere decir que Mente Maestra tiene 
relación con esos tres criminales. Tengo una idea, Sakura ve a la estación 
de policía y ayuda a Knight Scarlett, Knight Sword ven conmigo a Black 
Hills creo que tengo una idea de quien puede estar tras la máscara de 
Mente Maestra. Y Sakura. 


Sakura: Si 


Knight Mask: Recuerda, las monedas y el centavo hacen un total de un 
dólar con 10 centavos. 


Sakura: Un dólar con 10 centavos, lo tengo. Lo que Knight Mask quiere 
decir con eso es que se encuentran en el salón 101. 

Sakura llega a la estación de policía, llega al salón 101 y encuentra a 
Knight Scarlett tendido en el suelo. 

Sakura: ¿Knight Scarlett que te ocurrió?. 


Knight Scarlett: Estoy bien solo algo aturdido, hay que ayudar al 
Comisionado. 


Sakura: Realidad virtual. 


Mente Maestra: Justamente, ah veo que ustedes no son Knight Mask y 
Knight Sword, pero no importa, vencer a un par de aficionados no será 
ningún problema para la mente criminal mas grande que Mitter City nunca 
haya tenido jamás. A propósito: En donde está Knight Mask. 


Sakura: Tiene asuntos más importantes que atender, que jugar un juego 
estúpido contigo. 


Ahora nos encontramos en la prisión de Blackhills lugar al que Knight 
Mask y Knight Sword fueron para interrogar al hombre que está tras este 


misterioso caso. 


Emil Ravenwood: Oh Knight Mask nos volvemos a ver que alegría que 
hayas tenido el tiempo en tu apretada agenda para visitarme y no viniste 
solo trajiste a un amigo el cuál tuve el placer de conocer semanas atrás. 


Knight Mask: No es una visita social Ravenwood, venimos aquí porque 
queremos saber si estas tras los crímenes de Mente Maestra. 


Emil Ravenwood: ¿Quien es Mente Maestra?. 
Knight Sword: No juegues con nosotros. 


Knight Mask: Tranquilízate Knight Sword. No nos engañas no me creo el 
cuento del ermitaño, porque no confiesas de una vez. 

Emil Ravenwood: Veo que es inútil continuar con mis juegos mentales 
sobre tí, has mejorado y te felicito, sin embargo que te hace pensar que 
soy ese: "Mente Maestra". 


Knight Mask: Los crímenes cometidos por Mente Maestra son imitaciones 
de tres criminales encerrados en Ravenwood y tu fuiste un interno hasta 
hace poco cuando fuiste transferido a esta prisión. 


Emil Ravenwood: Y porque piensas que me disfrazaría de un hombre que 
cubre su rostro con una máscara y comenzaría a cometer crímenes al azar 
si he estado encerrado durante 10 años y los crímenes de Mente Maestra 
empezaron hace unos tres o cuatro años. Y si piensan que he tenido 
contacto con otros prisioneros están equivocados ya que desde entonces 
he vivido aislado del mundo. 


De vuelta a la estación de policía. 


Mente Maestra: Lo que le ocurre al Comisionado en el ciberespacio es 
equivalente a lo que le ocurriría en la vida real si tuviera un accidente y 
dudo mucho que su corazón resista por lo que se ve solo le quedarían 
unos quince minutos. 


Sakura: Porque no le quitamos el casco o desconectamos el computador. 
Mente Maestra: Ah Ah Ah, no te recomiendo que lo hagas, desconectarlo 
sería equivalente a una colisión a seiscientos kilómetros por hora con una 
pared. 


Knight Scarlett: Pero eso es imposible si revisé los archivos. 


Mente Maestra: Revisaste el software, mas no el hardware y como verás 
hay un módem conectado al computador si quieren al comisionado con 


vida uno de los dos tendrá que entrar aquí y buscarlo. 
De vuelta a la Prisión de Black Hills. 


Knight Mask: Pero eso no le ha impedido en absoluto husmear en las 
mentes de los criminales. 


Emil Ravenwood: ¿A que se refiere?. 


Knight Sword: No se haga el tonto, el director del asilo ordeno que 
registraran su celda y encontró un expediente de cada uno de los 
supercriminales internados desde hace un año. Es evidente la fascinación 
que tiene por las mentes criminales. 


Emil Ravenwood: M.A.L. 
Knight Mask: Que significa: M.A.L. 


Emil Ravenwood: Mecanizado, Avanzado y Logístico. La inteligencia 
suprema programada para atrapar criminales y para lograrlo su cerebro 
computarizado fue programado con cada perfil criminal existente. 


Knight Sword: Así que fue programado con los perfiles criminales de la 
base de datos de la policía. 


Emil Ravenwood: Fue diseñado para copiar cada uno de sus patrones de 
pensamiento y así atraparlos con mayor facilidad. 
Knight Mask: Pero se reveló. 


Emil Ravenwood: No exactamente, fue diseñado para anticipar sus 
crímenes antes que los cometan, pero su inteligencia artificial es tan 
avanzada que no es consciente que es un programa de computadora. Cree 
a MAL para que ayudara a las autoridades a capturar criminales, pero se 
salió de control. a pesar de que el programa estaba aislado de toda 
conexión en una base de datos en mi oficina, pero se las arregló para 
descargarse del servidor. 


Knight Sword: Y ha surgido desde las sombras controlando el bajo mundo. 
Emil Ravenwood: O simplemente, alguien relacionado con mi trabajo lo 
está manipulando desde las sombras y lo usa para cometer sus crímenes 
en su lugar. 


Knight Mask: Porqué dice eso. 


Emil Ravenwood: Lo siento, pero las horas de visita han terminado, si 
quieren tener mas información, les sugiero que revisen los archivos 


protegidos del departamento de policía que hablan del caso de la rosa 
carmesí tal vez les de una pista de quien realmente controla el bajo 
mundo nos vemos pronto. 

De vuelta a la estación. 


Knight Scarlett: Yo entraré. 

Sakura: No lo haré yo. Porque tu tienes mas experiencia con esta 
tecnología escarlata. Por eso te necesito en el mundo real si algo sale mal. 
Knight Scarlett: De acuerdo entonces toma estos auriculares así nos 
mantendremos conectados. 

Sakura se pone el casco y entra a la realidad virtual, el primer lugar que 
visita es un corredor con muchas puertas con números. Luego se topa con 


Mente Maestra quien le da siguiente pista: 


Mente Maestra: "Una puerta conduce a la reyerta donde el Rey y la Reina 
se enfrentan" podrás adivinarlo. 


Sakura: Alguna sugerencia. 
Knight Scarlett: Trabajo en ello. 


Sakura abre una puerta que dice ¡Acertijos! y termina siendo atacada por 
un ejército de muertos vivientes. 


Mente Maestra: Parece que los muerto no te quieren querida. 
Sakura: Te falta originalidad, esta es una argucia del Arenero. 
Mente Maestra: Es cierto, pero mi estilo es mejor. 


Sakura abandona la habitación y vuelve al corredor, abre otra puerta y se 
topa con unas interrogantes que arrojan sus bolas como si fueran balas de 
cañón. Lo zombies la atacan al mismo tiempo, ella consigue esquivarlos 
derrotando a ambos bandos. 

Knight Scarlett: Sakura, creo que tengo la pista a tu enigma, el lugar 
donde reyes y reinas se enfrentan es el tablero de ajedrez, busca uno de 
cualquier modo. Espera Sakura esa habitación. 


Sakura: La que dice 4906, Porqué. 


Knight Scarlett: Hay 64 casillas en un tablero de ajedrez. 
Sakura: ¿y eso que?. 


Knight Scarlett: 4096, es 64 elevado al cuadrado. 


Sakura encuentra el tablero pero en vez de toparse con fichas de ajedrez 
se topa con una baraja de naipes vivientes dirigidos por la reina de 
corazones que dice "córtenle la cabeza". 


Mente Maestra: Me temo que te puse en jaque querida, jajajaja). 


Sakura: Estas equivocado aún puedo salvarme, si puedo ganar la 
ordenación y el favor de la reina. 


Sakura es ordenada dama de honor y es transformada en una valquiria 
que al montarse en pegaso vuela por el espacio exterior hasta que llega a 
una ciudadela construida con formas geométricas, con relojes de arena, 
signos de interrogación y sombreros. 


Mente Maestra: Bienvenido a mi ciudadela Sakura, tal vez estés confusa 
pero dudo mucho que tengas problemas con esto. El comisionado se 
encuentra atrapado dentro del cubo rubik, resuélvelo y podrás liberarlo. 


Knight Scarlett: No hay problema Sakura, es fácil yo te guiaré, oh no me 
están zumbando los oídos. 


Mente Maestra: Lo siento tonto, pero la ayuda externa no está permitida. 
Tienes un minuto niña luego el reloj hará boom. 
Sakura: Si puedes hacer eso, yo también. 


Y Sakura transforma sus manos en mazos y empieza a destruir el cubo 
rubik. 


Mente Maestra: Eso no me gusta. 


Mente Maestra utiliza su poder en el ciberespacio e invoca unas lianas que 
detienen a Sakura. 


Mente Maestra: Buen intento Sakura, pero este es mi mundo y tienes que 
atenerte a mis reglas. 


Sakura: Puedes controlar este mundo, pero aún puedo controlarme a mí 
misma. 


Sakura se duplica y empieza a derribar el cubo. 
Mente Maestra: Dos pueden jugar este juego. 


Y Mente Maestra empieza a duplicarse al igual que Sakura. 
Mente Maestra: No podrás conmigo niña, como te habrás dado cuenta me 


puedo multiplicar. 

Sakura: Así, dime una cosa Mente Maestra: Como puedes concentrarte en 
32 direcciones. Para concentrarte de un modo que te permita actuar en 
conjunto. Respuesta. No puedes. 

Y el mundo creado por Mente Maestra empieza a deshacerse. 

Mente Maestra: No es posible. 

El reloj apunta a las doce y se deshace sobre el cubo rubik que a su vez se 
desintegra liberando a Dayton de su prisión. 

Los dos regresan al mundo real. 

por otro lado, Knight Mask y Knight Sword han regresado a la estación 
después de su visita a Ravenwood en su celda para advertirle a sus 
amigos de sus intenciones. 

Knight Mask: Se encuentran bien, hemos venido para ayudarlos. 

Knight Sword: Descubrimos la verdadera identidad de Mente Maestra. 


Knight Scarlett: No se preocupen estamos bien. 


Sakura Hiroshi: Rescatamos al Comisionado, pero lamentablemente. 
Mente Maestra escapó. 


Mente Maestra: Fue divertido mientras duró, pero el juego llega a su final 
y eso incluye este encuentro, pero no se preocupen, no será la última vez 
que me vean, aunque las cosas no funcionaron según mi plan todavía 
tengo mi antiguo empleo. 

-Eso es lo que tu crees- 

Mente Maestra: No puede ser, tu aquí por favor no ayúdenme. 


Knight Mask: Pero que le sucedió. 


Knight Sword: Aparentemente alguien lo atacó. La pregunta aquí es: 
¿Cómo lo hizo?. 


Knight Scarlett: Es como si hubiera sufrido un ataque, una sobrecarga de 
realidad no lo creen. 


Comisionado Dayton: Tal vez no lo encontremos. 


Sakura: Yo no opinaría lo mismo, vamos tengo una idea de donde puede 
estar. Recuerdan que mencionó la siguiente frase, "si su plan hubiera 


funcionado adecuadamente todavía tendría su antiguo empleo". 


Knight Scarlett: Por supuesto, la antigua estación de policía donde fue 
creado originalmente. 


Comisionado Dayton: ¿Creado originalmente? no entiendo. 
Sakura: Acaso Knight Mask no se lo dijo. Porque no se lo muestras Knight 
Mask. 


Knight Mask: Bien vamos a Overlord a la antigua estación. 
Y se dirigen ala antigua estación y allí se topan con Mente Maestra y 
descubre su verdadera identidad. 


Knight Mask: Damas y caballeros, este es Mente Maestra. 

Comisionado Dayton: No puedo creerlo es un robot. 

Knight Sword: Un viejo programa creado para combatir el crimen pero se 
reveló contra su creador y se programó para convertirse en la: "Ultima 
Mente Criminal de Mitter City”. 


Comisionado Dayton: Siento lástima por el. 

Sakura: Pero era demasiado inteligente para su propio bien. 

Nadie sospecha que todos son vigilados por la verdadera Mente Maestra a 
través de una cámara escondida quién se encargo de programar al robot 
para que cometiera esos crímenes. 


Halloween: La primera fase de la Operación fin del Juego ha dado inicio. 


FIN 


